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GRUPO ZETA 


¡SORTEAMOS... 30 PELICULAS DVD, 25 JUEGOS 
NBA STREET Y 25 BALONES SPALDING! 
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RENAULT 


Los hay con suerte. 


Has visto la nueva serie especial Mégane Coupé 
SportWay con llantas de aleación y has visto 
su precio. Pensarás que ya nada te puede 
sorprender. Pero eso es porque todavía no 
has preguntado por nuestras condiciones de 
financiación y porque no hemos hablado 
de seguridad: Nuevo Sistema de Asistencia a la 
Frenada de Emergencia S.A.F.E., cuatro airbags 
y ABS de serie. ¿Sorprendido?. Con motores 16v 
y diesel common rail . PARA MÁS INFORMACIÓN, 
LLAME AL 902 333 500. www.renaultes 
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« Marcos García » 



Si el mes pasado nos hacíamos eco del 
prometedor futuro que acompañará los 
firmes pasos de PS2 por el universo 
del videojuego, en esta ocasión el pro- 
tagonismo recae en el inmediato pre- 
sente. Por eso hemos querido dedicar 
la portada a ocho títulos que muy bien 
podrían justificar por sí solos la compra 
de la consola. Un rápido vistazo al 
gigantesco número que protagoniza 
este mes de junio y os daréis cuenta 
del predominio absoluto de PS2 sobre 
el resto de sistemas de entretenimien- 
to. Ocho razones para soñar despiertos 
hasta que dentro de unos pocos días 
podamos echar el guante a cualquiera 
de ellas y alimentar nuestra vida lúdica 
con experiencias tan variadas como 
gratificantes. Desde la rabiosa jugabili- 
dad de Crazy Taxi, hasta el metódico 
encanto de La Fuga de Monkey Island. 
Ocho auténticos estandartes de los más 
diversos géneros y perfectos valedores 
de la segunda generación de juegos 
para PS2. Extermination y Onimusha 
satisfarán con creces toda ansia de 
aventura, uno de los géneros más 
demandados por los usuarios de 
máquinas con pocos meses de vida, 
mientras que Red Faction y The 
Bouncer pondrán a prueba vuestras 
constantes vitales con demenciaíes 
dosis de acción. Y, para cerrar el lote, 
tenemos dos buenos ejemplos de 
cómo los magos de la programación 
juegan con nuestras percepciones, des- 
cubriendo ante nosotros universos digi- 
tales más reales y perfectos que la vida 
misma. Formula One 2001 es el salto 
cualitativo necesario de un deporte 
encorsetado en las limitaciones de 
otros sistemas. Gran Turismo 3: A-spec 
es un mundo aparte. Es el juego más 
perfecto que jamás se ha creado y el 
auténtico motor de PS2 para este año 
2001. Un motor tan potente que le per- 
mitirá distanciarse de todos sus rivales 
y cruzar la meta en solitario. 
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Shadüijuman 2 

Rcciaim nos invitó a sus estudios de Teesside 


Mike Leroi y su alter 
ego. ShadoLuman, 
tendrán que luchar esta 
vez contra los Gregori. 
Estos demonios 
amenazan al mundo y 
sólo nuestros héroes 
pueden detenerles. 


<EI rey de las sombras vuelve esta vez con 
un shüot’em up en 3D para Playstation 2> 


L os creadores de 

Shadowman le han dado 
un lavado de cara. La segun- 
da parte cuenta con un pro- 
tagonista, Michael Leroi, 
más fornido y un 
Shadowman más deteriora- 
do, como un muerto vivien- 
te. Sin embargo, la principal 
diferencia es que se han eli- 
minado todos los elementos 
de aventura optando por un 
shoot'em up en toda regla. 
Durante nuestra visita a los 
estudios tuvimos oportuni- 
dad de ver una versión poco 
avanzada del juego que se 
divide en siete áreas en las 
que tendremos que destruir 
a unos poderosos demonios 
llamados Gregori. Arsenal 
variado, acción y una banda 
sonora con un tono más 
épico que en la primera 
entrega terminan por dar 
forma a Shadowman 2. 


> 






□ 06 









"Por rn untirat^ 

VÍRIÜT^L HONROTO 






LucasArts Entertaínment Company Presenta 
Una Super Aventura de PiRAtAS con LA Actuacióí4. 

TR^¡iaD|| Estelar DE Guybrush ThreepwoOd, Elaine-Marley Threepwood, Charles L. Charles,; 
_^TELLA^_ . .. OzziE Mandrill. El. Insulto Definitivo Y UN Montón , DE Monos. . I 
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TDDA LA ACTUALIDAO DE PS2 AL COMPLETD 



Tony Hauuk's 3 


La tercera parte de la exitosa saga de skateboarding fue 
sin duda, el título más importante mostrado. La versión a la 
que pudimos jugar será presentada en el E3. 



dad que ha convertido la 
saga en referencia obligada 
para todos los títulos basa- 
dos en el SkSy añadía nue- 
vos movimientos y elemen- 
tos como los fíevert para 
encadenar trucos (al estilo 
de los manuais). Lo mejor 
del título de Neversoft es 
su apartado gráfico, de una 
calidad que pocos títulos de 
corte similar serán capaces 
de superar en un futuro. 


S in duda alguna, el título 
más importante e 
impresionante presentado 
por Activisíon entre todos 
los que pudimos ver (inclui- 
dos juegos para GBA 
y PSone), fue Tony 
Hawk's 

Skateboarding 3. 

Esta tercera entrega, 
exclusiva (por ahora) 
para PS2, incluía la 
característica jugabili- 


Lo más destacado de esta 
tercera entrega de Tony 
Hauuk's es su Impresionante 
apartado gráfico. 


Shaun 


Palmer’s 


Partiendo de la base jugable de Tony Hawk's 
Skateboarding, Activision nos presentó un magnífico título 
de Snowboard protagonizado por Shaun Palmer. 


ada menos que UEP 
System es la compañía 
encargada de programar 
Shaun Palmer's Pro 
Snowboard. El título, que 
orienta la disciplina deporti- 
va hacia un desarrollo más 
realista que SSX, nos dará 
la oportunidad de seleccio- 
nar entre famosos snowbo- 


arders, entre los que desta- 
ca Shaun Palmer. Al igual 
que en Tony Hawk, tendre- 
mos que completar diver- 
sos objetivos y misiones 
para avanzar al siguiente 
nivel. El apartado visual no 
resultaba tan impresionante 
como el de Tony 3, pero no 
se alejaba demasiado. 
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• Proctucción desarrollada bajo loe auspicios de la tecnología *H3eo**IMod”, gue permite gue loe 
usuarios afteren, destruyan y utilicen según sus necesidades el aspecto geométrico de los 

• Un videojuego perteneciente al género fps, gue Posee una Intenu atmosfera apoyada por un ^ 


fascinante argumento Jamés representado en un fps en la consola de PIayStatlon2S 

Cuenta con una gran variedad de armamentos y vehículos con cuaHdadira especiticaa g< 

dirsctamonte en el modo de Juego de cade partida. 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 


Resultados 

concursos 


20 juegos Moto GP 


VIRGIN INTERACTIVE 


CRRT Fury 


Un velocísimo Arcade de Midway 
con multitud de pistas y minijuegos. 


• ALEJANDRO DEL CERRO GOMEZ (MADRID) 

I ALEX TARRES MAÜPEffA (GEAONAI 

■ JOSE JAVIER FUENTES SÁNCHEZ (ALICANTE) 

I JUAN MANUEL TRUJILLO LÓPEZ (ALMERÍA) 

I MARCOS MACÍAS GALUGO (IIADR»i 
I JAVIER MARTÍNEZ GONZALEZ (BARCELONA) 

I FELIX MESALLES AVELLANES (TAIMAGONA) 

I LUIS MARÍA PASAfON FAULÍH (BURGOS) 

I RICARDO MATA MAGIA (BARCELONA) 

I ENRIQUE PEREZ GARCIA (BARCELONA) 

• EMNJO DE U PEÑA IGLESIAS (LÉRIDA) 

I FRANCISCO JOSE CARmU) ZAMORA (MADRID) 

I ISRAEL ALVAREZ PASCUAL (MADRID) 

I JAVIER BOLAÑOS PELAE7 (MALAGA) 

I JOSE FRANCISCO PULIDO 6AILAC UUiCANTE) 

I RAMON MORERA ORTEGA (MADRID) 

I FRANCISCO CABELLO LUQUE (GRANADA) 

I ANTONIO JOSE GARRIDO BEGINES (LUGO) 

• MARIA LUISA SIERRA BOHAJAR (MURCIA) 

I TEODORO SÁNCHEZ VIERA (BADAJOZ) 

30 OVD's de) Profesor Cliiflado 2 

I ENRIQUETA VERA CUTILIAS (MURCIA) 

I ROBERTO SANTANA MORALES (TENERIFE) 

• MANUEL SANTOS AMBROSIO (MÁLAGA) 

I YOLANDA CALVO VÍLAR (BARCELONA) 

I JUAN PAUQOS MINGUEZ (MADRID) 

IMANOLI LOPEZ NAVAS (SEVILLA) 

I ANTONIO DE PIEDRA VIDAL (MAORJOi 
I PEDRO FELIX MMON AMATE (ALMERÍA) 

I JAVIER AUU ROCHINA (VALENCIA) 

I OSCAR BEUUER PEREZ (VALENCIA) 

I ISMAEL JUyiENEZ LLORENTE (MALAGA) 

I IVAN PEREZ MURADAS (ASTURIAS! 

I FRANCISCO JAVIER MARTIN ALBARRACIN (MALAGA) 

I AGUSTÍN ZAMORA GARCIA (MURCIA) 

I ANTONIO GARCÍA lARA (CADIZ) 

I ANTONIO RAMÍREZ SAN LORENZO (BAfiCaONA) 

• FRANUSCO ASTILLEROS RUÍZ (CIUDAD REAL) 

I WTLUAM BAUTISTA RODRIGUEZ (LAS PALMAS) 

I FRANCISCO JAVIER GALAN RUANO (MAORIO) 

I m OE LOS Angeles sanchez Hernández imaorio) 

• RAIJL GISBERT ARANOA (VALENCIA) 

I JORGE RENDA ZUGARRAMUROI (GUIPUZCOA) 

I FRANCISCO JAVIER GARCIA ARZOU (TENERIFE) 

I RAMÓN MÍNGUEZ BLASCO (CASTELLON) 

I MtGUa ANGa FERNANDEZ SANCHEZ (CANTABRIA) 

I KIYOSHI LLEMATSU TRfVIÑO (VBCZYA) 

I JOROI CANTI VERGES (BARCELONA) 

I EMILIANO SEVtLLEJA SEW.LEJA (CASTEUÜNI 

• JORGE FERNANDEZ HORTIHUEIA (MADRID) 

I RUBEN GONZÁLEZ LORENZO (GRANADA) 


NBA Hoopz: 

) 

10 lotes de 1 juego + 1 canasta -f 1 boli 

I FRANDSCO JAVIER SANTIAGO VAZQUEZ (MADRID) 

I A NGEL AMAS VAUf (MAOWO) 

I JUAN ANTOMO JIMEKC2 PEREZ (AUVA) 

I MANUEL SANTOS AMBROSIO (MÁLAGA) 

I RUIEN GOMEZ SUÁREZ (A CORUÑA) 

I ALFREDO MARTIN CORPORALES (lERIOAi 
I PEDRO CONDE AGUILERA (MÁLAGA) 



A lo largo de carreteras y 
calles CART Fury pon- 
drá a prueba nuestra habili- 
dad pilotando. El programa 
cuenta con licencia oficial y 
podremos escoger entre 
pilotos experimentados en 
diferentes categorías 



(A.FittipaIdi, J.Andretti,...). 

Hay circuitos reglamentarios 
y otros muchos de fantasía, 
con abundancia de saltos y 
obstáculos. Unos variados 
minijuegos, que permiten 
incluso abatir rivales, dan 
una idea del tono del juego. 



CÑRT FURY pretende 
ser un divertido 
Rrcade en e! pue 
velocidades de 
vértigo y todo tipo de 
colisiones sean ios 
protagonistas. 


KON AM I 

UUTR Tüur Tennis 


El primer juego de tenis en PS2 parece reunir todos los alicientes 
para convertirse en un título de referencia en su género. 



I LOURDES REINA MADRONA (MÁLAGA) 

I ANTONIO Díaz ríos (BARCELONA) 

I DANIEL TOLEDO RUÍZ (CORDOBA) 

15 lotes de 1 juego 

I CRISTIAN MARTÍNEZ HERNANDEZ (AUCANTEl 
I JUAN JOSE MORENO JORQUERA (MAORIO) 

I ALFREDO COSIO GONZALEZ (ASTURIAS) 

I ANTONfO RAMIREZ SAN LORENZO (BARCELONA) 
I ANTONIO FERNANDEZ AMENEIRO (PONTEVEDRA) 
I JESÚS BENITE2 BENITEZ aARRAGONA) 

• LUIS ALONSO LÓPEZ (MADRID) 

I lAGO SOMOZA ÁlVAREZ (LUGO) 

• OSCAR VERDEJO CAMACHO (CIUDAD REAL) 

• JUAN JOSÉ MOTA PORRAS (MAOMO) 

I VICTOR MANUEL SANZ MORENO (ALICANTE) 

I YOLANDA CALVO VtUR (BARCELONA) 

I SERGIO MARTIN MORAUS (BARCELONA) 

I MIGUEL ANGEL VELASCO SANCHEZ (SEVUIA) 

I DAVID ROJAS SIERRA (BARCELONA) 


L a mayoría de las discipli- 
nas deportivas ya han 
debutado en Playstation 2. 
pero el tenis aún no había 
hecho acto de presencia. 
Parece que Konami será la 
compañía encargada de dar 
el primer raquetazo con 
WTA Tour Tennis. El pro- 
grama estará protagonizado 
por las mejores jugadoras 
del circuito femenino como 
Martina Hingis, Serena 


Williams o la española 
Arancha Sánchez Vicario. 

Se trata de un simulador de 
corte clásico con un gran 
realismo en la reproducción 
física de las jugadoras. 
Parece que Konami pondrá 
en juego todos sus recursos 
para lograr un apartado gráfi- 
co espectacular. De momen- 
to, animaciones y repeticio- 
nes están todavía en fase 
de elaboración. 
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TECNOLOGÍA A TU ALCANCE 


Proyector - Philips 


Manuel Arenas 


cBright XG 1 impact 

¡Todos contra la pared! 



A la pared o a cualquier otra superfi- 
cie donde se estén proyectando las 
imágenes provenientes de esta 
maravilla de Philips. Y es que la tecnolo- 
gía proporciona nuevos significados, inclu- 
so a los castigos escolares de toda la vida. 
Podría decirse que este proyector de 
Philips es un amplificador de imágenes, 
con un funcionamiento similar a uno de 
audio pero con la diferencia de que en este 
último caso se incrementa la calidad y la 
potencia de una fuente sonora y en el pri- 
mero, de imágenes. Y si una imagen vale 
más que mil palabras, tras pasar por la cui- 
dada electrónica del XG1, sin duda valdrá 
más que diez mil. 

Un proyector brillante sin lugar a dudas. 

Tan brillante como lo es su única sola lám- 
para. fácilmente intercambiable por el pro- 
pio usuario, encargada de proporcionar 
1.500 ANSI Lúmenes de luz que. óptima- 
mente modulada por las imágenes proce- 
dentes de fuentes de vídeo o de datos (un 


ordenador PC o Mac), servirá para proyec- 
tarlas de nuevo hacia fuera sobre una pan- 
talla situada a una distancia variable entre 
uno y doce metros de distancia. La diago- 
nal de esta pantalla será también variable, 
de modo que a un metro, la diagonal de la 
imagen proyectada será de unas 20" (como 
un monitor de ordenador de los mayores 
del mercado), y a doce de nada menos que 
300". De este modo, la visibilidad queda 
asegurada para un amplio abanico de 
audiencias, salas de reuniones y condicio- 
nes de iluminación, y sin que la calidad se 
sacrifique en aras de las dimensiones. 

Otro aspecto destacadle de este equipo es 
el escaso ruido que produce el sistema de 
ventilación Philips Air System [PAS¡ y que 
no superará los 37 dB, un nivel sonoro muy 
bajo y equiparable al existente en una 
biblioteca o una oficina. No hay que olvidar 
que la potencia de la lámpara alcanza nada 
menos que 200 Vatios, encerrados en el 
seno del compacto Philips cBright, y que 


Sus reducidas 
dimensiones Junto 
con un atractivo, 
moderno y 
silencioso diseño, 
convierten al XG1 
Impact en una 
solución ideal a la 
hora de compartir 
información 
audiovisual o 
disfrutar de una 
intensa 
experiencia 
multimedia. 



□ 12 




^ . w 

V.: 


Los controles presentes en el 
cuerpo de! XGI permiten configurar 
de un modo sencillo pero 
completo todos los parámetros 
relacionados con la calidad y la 
geometría de la Imagen. 


Mediante un adaptador de techo 
opcional y el mando a distancia 
Incluido se podrá Instalar el 
proyector en el techo de la sala 
de reuniones o el salón sin 
problemas . 




La posibilidad de que sea el 
propio usuario quien sustituya 
una lámpara agotada es un 
detalle muy de agradecer, aunque 
pasará bastante tiempo antes de 
que sea necesario adquirir 
otra nueva. 


Desde uno a doce metros, las 
imágenes proyectadas y 
ampliadas por el XGI serán de 
gran calidad. Eso sí. si la fuente 
de las mismas no es de buena 
calidad, también se amplificarán 
los defectos. 
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la temperatura que se alcanzaría sin una 
correcta disipación probablemente destrui- 
ría el aparato en pocos minutos. De todos 
modos, no es factible que esto ocurra en 
el caso que nos ocupa, ya que a pesar de 
su sigilo, el sistema de ventilación PASes 
sumamente eficaz y extrae sin problemas 
todo el calor originado en su interior. 

Facilidad de uso 
Ya lo dice un conocido eslogan publicita- 
rio: «la potencia, sin control, no sirve de 
nada». Pues bien, Philips ha sabido con- 
jugar este binomio (potencia y control) de 
forma óptima gracias a un completo e 
intuitivo menú de control que permite con- 
figurar todos los parámetros necesarios 
para sacar el máximo partido de los 1500 
Lúmenes de «potencia» de ios que dispone 
el usuario para proyectar sus imágenes. 
Además, un ergonómico y completo con- 
trol remoto hace posible controlar todas 
las funciones también desde el sillón de la 
casa o desde el de ponencias. Y todo ello 
con una nitidez, luminosidad, contraste y 
resolución (hasta 1 .024 x 768) que no tie- 


nen nada que envidiar a muchos monitores 
convencionales disponibles en el mercado. 

Entradas / Salidas 
Como buen amplificador que es, dispone 
de un completo conjunto de conexiones de 
entrada / salida que permiten emplear 
como fuentes de imagen casi cualquier 
dispositivo. Una entrada de vídeo com- 
puesto, otra del tipo S-Vídeoym conector 
VGA del tipo D-SUBúan buena cuenta del 
apartado visual. Por otro lado, las entradas 
de audio estéreo RCA [audio-leñy audio- 
right¡ solucionan el apartado del audio. En 
el capítulo de las salidas, se dispone de un 
conector VGA D-SUBc{[ie hará posible 
conectar un monitor convencional a modo 
de dispositivo auxiliar de visualización, una 
salida de audio estéreo y un puerto USBa\ 
que se podrán conectar unos altavoces 
compatibles con este estándar o que servi- 
rá también para transformar el trackball 
del mando a distancia en el equivalente 
funcional de un ratón cuando se use para 
interconectar el proyector con un PC o 
Mac. El audio, si no se dispone de unos 


altavoces adicionales, se podrá escuchar 
aceptablemente desde el propio cBright. 

Rplícaciones 

profesionales 

Las posibilidades de un equipo de estas 
características en el entorno profesional 
son innumerables y muy variadas. Desde 
las presentaciones corporativas hasta cla- 
ses didácticas en entornos educativos, 
pasando por proyecciones audiovisuales 
con finalidades lúdícas en cine-clubes, 
centros sociales o agrupaciones de distin- 
ta índole. Para todas estas audiencias, 
este proyector está altamente recomenda- 
do por su calidad y versatilidad, sin olvidar 
los tres años de garantía de este XGI 
Impact Un tiempo que probablemente 
sea más que suficiente para amortizar la 
inversión realizada. 

El cine o la sala 
de juegos en casa 

Los afortunados que estén en situación de 
adquirir este proyector para su uso domés- 
tico obtendrán a cambio la satisfacción de 


disponer de una sala de cine en casa. 
Usando como fuente de imágenes un DVD 
y junto con un sistema de audio digital 
apropiado y un salón de generosas dimen- 
siones, la experiencia audiovisual que se 
obtendrá será similar a la de una sala de 
cine. Si la fuente de imágenes es una con- 
sola de videojuegos, la experiencia lúdica 
será igual o mejor que la obtenida de una 
máquina recreativa comercial. La nitidez, 
el contraste, la saturación o el brillo obte- 
nidos a partir del XGI no defraudarán en 
ningún momento. Disfrutará amortizándolo 
y la audiencia también... si se dispone de 
algo más de un millón de pesetas. 

CRRRCTERÍSTICREÍ 
Rg ggl» t;iqn; XGR. 1024 x 768 
Brillo: 15D0 RN5I Lúmenes 
Lámpara: 200 LU / 1.5Ü0 horas 
Dimensiones: 10,2 x 32,8 x 22.6 
Peso: 3'B Kg 
Resolución de vídeo: 

750 líneas + duplicador 
Potencia Sonido: 5 LU 

98.600 Ptas 
Garantía: 3 años 


Ordenador de Bolsillo - Handspring 



http /Vujuiuj handspring com 


VISOR 


Todo en la palma de la mano 


Handspring convocó a la prensa para anunciar la salida al mercado de su popu 
lar gama de PDA s ampliables VISOR, y de los módulos de expansión 
Springboard. Tres modelos (Deluxe, Platinum y Prism) que 
ofrecen una amplia variedad de prestaciones, 

desde juegos tipo Game Boy T 

hasta GPS o telefonía GSM. 


TECNGLDGÍA A TU ALCANCE 


Pantalla de Plasma - Thomson | 

1 Tarjeta Gráfica - Creative I 

1 ÜVG RDM - Pioneer I 

UUYSIUS 



GEFÜRCE 3 

□VD-RÜ5SUU 

42 pulgadas a su servicio 

Acelera tus sensaciones 

Más que un DVD-ROM 16x 


S ólo 8.9 cm de profundidad y apenas 33 kg. 

de peso sirven de carta de presentación a 
Wysius, una pantalla de plasta en fornaato 
16:9 que ofrece 
una calidad de 
imagen perfecta, 
sin parpadeos ni 
distorsiones, ide- 
al para disfrutar 
de verdad del 
concepto «cine 
en casa». 




C on tecno- 
logía 

nVidia, Cre- 
ative presen- 
ta la evolu- 
ción de sus 
tarjetas 3D B ¡ás- 
ter. 800.000 mi- 
llones de ins- 
trucciones por 
segundo son 
sus cifras. 


E ste lector de DVD para PC de Pioneer in- 
corpora la colección de juegos en formato 
DVD Star Wars Ep.l, y el Icewind Dale, de la 
saga Baldur's Gate. Además, incluye el soft- 
ware para ver películas ELSAMovie 2000. 



h ttp:/ /thDmsDn-Buro pe .CDm PVP-R 1 799 DQD Ptas 


http ://LU UJLU . qefDrce.com 


PVP-R 09 900 Ptas http://iiJLU üj.p ionBer-eur.CDm PVP-R 30 000 Ptas 


Minidisc LUalkman Grabador - 

- Sony 


Radio CD para coche - Panasonic 


MZ-R7Ü0PC 

1 

CQ-DFX6Ü1 


Cuatro CDs en un solo minidisc 

G racias a la función MDLP 
que graba con el sistema 
de compresión AtracS. este mi- 
nidisc puede grabar hasta 5 ho- 
ras de música. Además se co- 
necta al PC mediante USB para 
grabar cualquier tipo de música 
en tiempo real. 



Máxima calidad y diseño espectacular 

E ste espectacular frontal esconde un autorradio con tecnología de 
vanguardia. Este frontal lo domina una pantalla Dof Mafr/x tridimen- 
sional LCD con cuatro gradaciones de color, que sirve de presentación 
a un reproductor de CD de 
4x50 Watios MOSFET, y 
varias configuraciones de 
sonido según los altavoces 
disponibles. 



httpV/ujujuj Sony com 


pyp_R 47 50Q p^as http://LuujLU.panasDnic.es/azzul 




Ratón - Logitech 

1 

Móviles - Sagem 

1 

Televisor - Sony 


CORDLESS MDUSEMRN 
□ PTICRL 

Sin cable, sin bola 

L a precisión de la tecnología óptica y la co- 
modidad de la tecnología inalámbrica com- 
binadas en un ratón que, según sus creado- 
res, es el mejor 
del mundo. Es er- 
gonómico, funcio- 
na tanto para PC 
como para Mac y 
posee un sinfín de 
funciones. 

httpV/LUiuiu logitech cgm PVP-R 14 900 Ptas 


GETEO E PEEBLE 


Prototipos de 3- generación 

E ste es el aspecto de dos «concept-pho- 
nes» de 3® generación de Sagem. El Ga- 
teo incorpora dos pantallas para aplicaciones 
simultáneas o 
conferencias de 
vídeo. El Peeble 
es un terminal 
multimedia con 
funciones muy 
sofisticadas. 

httpV/ujujuj sagem com PVP-R Nd disponible 


KV-21LS3Ü 


Con tubo FD Trinitron WEGA 

L a última de la 
gama de tele- 
visores de panta- 
lla plana. Su dise- 
ño es rompedor, 
es estéreo, po- 
see un modo 
16:9 y un mando 
a distancia con 
joystick. 

httpV/ujmiu sonij com PVP-R 91 000 Ptas 
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DVD DEMO 

[ 05 ] 


Este mes no tendréis ningún motivo para 
quejaras. Nada menos que tres demos jugadles 
de tres títulos de actualidad, además de vídeos 
de otros muchos próximos lanzamientos. 


[DEMO JUGHBLE] 

STAR LURR5 5TRRFIGHTER 


[DEMO JUGRBLE] 

5KY 0DY55EY 


[DEMQ JUGRBLE] 

ÜURRRI0R5 ÜF MIGHT & MRGIC 


En esta sección del DVD os presentamos algunos de los futuros 
éxitos para vuestra consola: desde la segunda aparición de 
Shadowman a las desenfadadas carreras de Super Bombad Racing. 


E l juego de espada y brujería 
de 3D0 ambientado en la 
mítica saga de fantasía medieval 
ya está aquí. En la versión de 
demostración tendréis que guiar 
a nuestro héroe, injustamente 
condenado, a través del abismo 
del acusado. Primero equípate 
con un arma y un escudo y deja 
que comience la batalla. 


Giants: Citizen Kabuto 


Bloody Roar 3 


Super Bombad Racing 


E l primer título basado en la 
Guerra de las Galaxias para 
PS2 continúa la tradición del 
famoso Rogue Squadron, aunque 
esta vez está situado en el 
escenario de Episodio 1. En la 
demo pilotarás un Havoc y tu 
objetivo será destruir los 
tanques de la Federación. 


S ky Odyssey, explosiva mezcla 
entre aventura y simulador, 
hará las delicias de los 
aficionados a los simuladores de 
vuelo. La demo incluida te 
permitirá surcar los cielos de la 
primera fase del juego a los 
mandos de cualquiera de las tres 
aeronaves principales. 


ti 


Shadowman 2 
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Club 

IMOKIA 

Que la fuerza 
de tu Nokia 
te acompañe 


IMOKIA 

CONNECTING PeOPLE 


Cuando se trata de desafiar a la 
Galaxia entera, mejor que la fuerza 
de tu Nokia esté contigo. 


En el Club Nokia encontrarás toda 
la diversión que estás buscando 
para tí y para tus amigos. 


Podrás bajarte nuevos Juegos y 
niveles para tu Nokia, tonos de 
llamada, iconos y muchas más 
sorpresas. 


Hazte socio en www.club.nokia.es 
antes del 30 de Junio de 2001 y 
recibirás gratuitamente 10 puntos 
en tu cuenta personal del Club 
Nokia, para que pruebes todos estos 
servicios. 




**'iv.club.'í'° 




www.nokia.es • www.club.nokia.e^ 

Centro de Atención al Cliente: 902' 404 414 


Para darte de alta en el Club Nokia solo 
necesitas tener un teléfono móvil Nokia. 











SPORTS 


Con el sello BIG, ER Sports reúne una serie de 
programas centrados en deportes extremos. Hasta 
ahora tan sólo hemos tenido oportunidad de disfrutar 
con 55X, sin embargo, la compañía norteamericana 
tiene previsto lanzar tres nuevos títulos: 

55X Tricky, SIed Storm 2 y NBR Street. 
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S5X Tricky 



vuelve 
y más 


parte de 55X 


con nuevos personajes 
espectáculo 


P) o n t rO primera 
t? I I L I W hornada de pro- 
gramas para PS2, EA Sports incluyó 
un programa de snowdoarc/ denomi- 
nado SSX. El mencionado juego se 
caracterizó por su rapidez y especta- 
cularidad, logrando trepidantes carre- 
ras en las que el usuario no tenía un 
solo segundo de respiro. El éxito 
logrado por la primera parte ha servi- 
do de aliciente para una secuela 
cuyo nombre definitivo parece que 
será SSX Tricky. El nuevo juego pre- 
tende seguir las líneas maestras de 
su antecesor, aunque incluyendo 
algunas novedades, como el aumen- 
to de personajes (de ocho a doce). 

De ellos la mitad ya serán familiares 
para los usuarios de SSX, mientras 
que los restantes serán nuevos 
(incluyendo un representante espa- 
ñol). Otro de los aspectos mejorados 
es la renovación de los circuitos, 
buscando nuevos entornos y multipli- 
cando el número de atajos y caminos 
alternativos. En este sentido las 
incorporaciones se situarán en zonas 
alpinas de Alaska y Canadá. 

También se pretenden incluir nuevos 
trucos y acrobacias, logrando con 
ellos aumentar la energía extra y 
dotar al juego de la espectacularidad 
que caracteriza a todos los títulos 
integrantes del sello BIG. En el apar- 
tado sonoro nos sorprende con 
voces de famosos personajes, entre 
los que se encuentra alguno de los 
actores de la popular serie Ally 
McBeal. La apuesta de Electronic 
Arts por SSX Tricky va tan lejos que 
es uno de los programas que tiene 
previsto lanzar tanto para PS2 como 
para GameCube y Xbox. I 
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Extensas pistas 
nevadas sirven de 
circuito a veioces 
motos de nieve 
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II ^ ^ algo i^ás de un año, 

I I Q L/ 1/ entre las impresionan- 
tes campañas publicitarias de 
Electronic Arts, se abrió paso un 
programa denominado SIed Storm. 

El citado juego se centraba en carre- 
ras de trineos motorizados también 
conocidos como motos de nieve. 

Los usuarios de Playstation 2 van a 
recibir la segunda parte del citado 
juego, que está previsto vea la luz en 
noviembre de este año. Tal y como 
sucedió en su antecesor, la suavidad 
en los desplazamientos y, sobre 
todo, la' manejabilidad de los trineos 
son los aspectos en los que 
Electronic Arts está poniendo 
mayor énfasis. Sin embargo, los pro- 
gramadores, fieles al espíritu del 
sello BIG, buscan una mayor espec- 
tacularidad en el desarrollo de las 
carreras. En este sentido se preten- 
de aumentar las figuras que, en la 
primera parte, permitían obtener 
puntos adicionales con los que mejo- 
rar las características técnicas de los 
vehículos. Por otra parte, se preten- 
de hacer que la acción sea mucho 
más salvaje, permitiendo dar todo 
tipo de golpes tanto a los rivales 




como a los elementos que rodean 
los escenarios. Además, se intenta 
dar un aspecto futurista, lo que 
queda patente en los llamativos 
atuendos de los pilotos y en el dise- 
ño de los trineos. El número de cir- 
cuitos superará la decena y, tal y 
como sucedía en su antecesor, per- 
mitirá que cuatro jugadores partici- 
pen de forma simultánea. De todas 
formas, el programa tiene la ventaja 
de que, hasta el momento, no existe 
ningún competidor dentro de su 
género para Playstation 2. I 



No todo es nieve en la versión de Sied Storm 
oara Playstation 3. Junto a ¡as habituales pis- 
tas alpinas se incluyen escenarios como el 
salón de una casa. 



NBR Street 




logra mayor rapidez en el juego, 
complementada con un turbo para 
realizar saltos que se salen de la pan- 
talla. El sistema de control permite 
realizar acciones especiales, que 
convierten la cancha en todo un 
espectáculo. Otra de las característi- 
cas del juego es trasladar el balon- 
cesto a las calles. Para lograrlo se 
incluyen escenarios con múltiples 
elementos móviles. En cuanto a los 
jugadores, se mezclan estrellas de la 
NBA con curiosos personajes. 

Lo que está claro es que EA Sports 
no está dispuesta a dejar de ser una 
compañía líder, no sólo en cualquier 
deporte, sinó también 
en los diferentes sub- 
géneros. I 


JugadorES 
reales como 
Michael 
Jordán, 
comparten 
cancha con 
variopintos 
personajes 
Que recuer- 
dan a ios 
púgiles de 
Ready 3 
Rumble. 


\cu lu utf 

rapidísimos 

partidos 

tres contra tres 


□ baloncesto es uno de los géne- 
ros en los que Electronic Arts 
ha logrado mayores éxitos. La recien- 
te aparición de la versión de NBA 
Uve para Playstation 2 no hacía 
prever la llegada de un nuevo progra- 
ma centrado en el mundo de la 
canasta Sin embargo, NBA Street 
no compite directamente con el cita- 
do juego, ya que la concepción es 
totalmente diferente. Mientras NBA 
Uve apuesta por la simulación con 
partidos cinco contra cinco, el título 
que nos ocupa es completamente 
arcade, incluyendo equipos formados 
por tres jugadores. De esta forma se 


022 F-' 




jue(jo d© Id tGmporada 2001. Incluya un DVD gxcIusívo con lo major d© la tamporada 2000: los Grand prix, ímá^anas inéditas, ©ntravistas con los pilotos... 
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Lo cierto es que KOEI no 
ha aparcado del todo la his- 
toria. De hecho, Kessen II 
se sitúa en un monriento 
concreto en el tiempo, allá 
por el siglo tercero, en China (en esa 
época se desarrollaba la serie Romance 
of theThree Kingdoms de KOEI, serie 
con la que Kessen // comparte buena 
parte de su universo), en un contexto 
más o menos histórico. Pero quizás 
pensando en la enorme aceptación 
obtenida por Kessen, fruto seguro de la 
espectacularidad de sus batallas, KOEI 
ha decidido ir un poco más allá y poten- 
ciar dicho aspecto por encima 
de todo lo demás. La con- 



KGEI aparca la historia y se adentra 


□ 2M — ■’_I~ nzLi -a Oficjiii PlaYStiittno y - 


combatir en medio de la batalla contro- 
lando al líder del ejército, estos podrán 
ejecutar una serie de magias que, efec- 
tividad a un lado, resultan ser lo más 
espectacular, visualmente hablando, de 
todo el juego. Secuencias en las que la 
tierra se abre bajo los pies de la tropa 
(es sobrecogedor observarlo) o en los 
que un inmenso tornado esparce en 
kilómetros a la redonda todo lo que 
encuentra en su camino, son sólo algu- 
nas de las inauditas secuencias que 
Kessen //brindará. Incluso los comba- 
tes cuerpo a cuerpo han sufrido consi- 
derables modificaciones, tomando una 
óptica mucho mas nipona (lo que con- 
lleva altas dosis de fantasía), al estilo 
de lo filmado por Ang Lee en su 
HoHywoodiense «Tigre y Dragón». Y 
como última y más palpable muestra 



en la leyenda 


T 
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del camino tomado por KOEI para con 
su última obra, no se puede omitir el 
hecho de que, en las batallas de 
Kessen II, llegarán a citarse en pantalla 
hasta un total de quinientos soldados, 
cuatro centenas más que en su prede- 
cesor Kessen. De cualquier forma, no 
es justo pasar por alto algo que se ha 
comentado en estas líneas y que resul- 
ta de los más atractivo la interacción en 
las batallas. Además de tomar las deci- 
siones concernientes al despliegue de 
tropas, tácticas y demás, ahora se tiene 
la posibilidad de contiolar al líder en el 
interior de la batalla La utilidad de este 
modo no es la de contribuir en el 
aumento de decensos a través del 


cuentan cada uno de los líderes. La 
variedad de ataques también ha sido 
tocada notablemente en Kessen II 
Ahora hay muchos más tipos de tropas 
con los que sopesar los posibles ata- 
ques. De hecho, ahora los ejércitos de 
caballería, infantería y arqueros pueden 
ser tanto hombres como mujeres (con 
características diferentes, dependiendo 
del género), aunque no se ha descuida- 
do el uso de animales, como elefantes, 
para dotar a determinadas tropas de un 
poder de destrucción asombroso. Por 
último, se ha pasado de las once fases 
de Kessen a las treinta de Kessen II, y 
de los dos líderes que se podían encar- 
nar en el primero, a los tres del según- 
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Las Magias 

Cada personaje cuenta con ataques 
especiales para utilizar en la batalla 

Cada líder de tropa puede ejecutar una serie 
de ataques especiales en la zona sobre la que 
se encuentra. Buscar el mejor lugar donde 
ejecutarla es primordial, ya que el ataque 
afectará por igual a un bando y a otro. De ahí 
que se dé la posibilidad de actuar en la batalla. 


combate cuerpo a cuerpo, sino más 
bien buscar el mejor lugar desde el que 
ejecutar las múltiples magias con que 


do, así como otros muchos cambios en 
la parte estratégica del juego, que habrá 
que comentar en su día. I 


[ P. mmmi 


HiDEI no sata se ha cenrrado en nejaran eI aparrada gráPica 
del juega. Ha añadido un buen núneno de caracrenísricas que 
hacen a hESsen n un juega más canplera que su pnedecesan. 


^ R pesar de radOj en hessen II radauía se sigue renlenda esa 
Exrrana sensación de na rener rada baja canrral. Con barallas 
así es diFícil renerlOj pero a ueces resulra del rada Frusrnanre. 


51 Kessen 
ya resultó 
del toda 
asombrosa par 
sus batallas, 
en Kessen II 
na la serán 
menos sus 
impresionantes 
atapues can 
magias. 


fídemás de añadir un buen 
número de posibilidades 
nuevas en el marca de ¡a 
estrategia, en Kessen II se 
ha mejorado notablemente 
la Interfaz gráfica, ahora 
mucho más amigable. 
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Las modificaciones 

Algunas son únicamente estéticas y otras aumentarán 
considerablemente las prestaciones del vehículo 

Podrás modificar el motor y el tubo de escape, la caja de cambios, el 
embrague, suspensión, llantas y cubierta, opción para aligerar de peso 
el conjunto, así como todo el exterior, luces e incluso el claxon. 


Para todos aquellos aman- 
tes de la noche, la adrena- 
lina y los coches personali- 
zados llega en su cuarta 
entrega Tokyo Xtreme 
Racer Zero. Éste nos introduce en el 
mundo ilegal de la alta velocidad por 
autopista donde nuestro reto será 
convertirnos en el mejor conductor 
del asfalto nipón. Si damos las largas 
a los diferentes oponentes, entrare- 
mos en un duelo donde tendremos 
que ser rápidos y ágiles. No bastará 
con estar sentados sobre muchos 
caballos, tendrán que aflorar reflejos 
felinos para no dejar que te adelan- 
ten, no impactar contra el tráfico y 


mantener la primera posición a toda 
costa. Genki ha dotado al juego con 
modelos, encubiertos, de marcas 
como Nissan, Mitsubishi, Honda, 
Toyota, Lexus, BMW, Porsche, 
Peugeot... Los 60 modelos básicos 
estarán acompañados por más de 100 
variantes que podremos obtener al 
vencer al oponente y modificarlos con 
más de 200 partes. Los 400 rivales 
irán subiendo de nivel progresivamen- 
te hasta llegar a los cabecillas de cada 
banda. Tokyo Xtreme Racer Zero no 
podrá faltar en tu garaje si buscas cali- 
dad en los escenarios, gran variedad 
de vehículos y modificaciones y sobre 
todo la noche. Ráfagas... I 




A La canridad de coches^ nodiFicacoriea q riuales. La calidad q 
extensión de los escenarios. 1:1 i-mode para conectarte con 
internet en la uorsion japonesa. 
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La monotonía de la noche. Fio goza de la licencia oPicial de las 
marcas que ^parecen. 


COUR8E SELCCT 


r M 


Los más de 180 km. de! traza- 
do rea! de ¡as autopistas de 
Tokio gozan de mucho detalle 
-para sumergirte definitiva- 
mente en la noche de Zero. 


PARTS SHOP 


PARTS SMOP 


De vez en cuando harás una 
parada en el asfalto para espe- 
rar a tus oponentes. 


PARTS SHOP 
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TÜKYQ XTREME RRCER ZERO 


Los mejores duelos a alta velocidad de la noche Japonesa 
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<La variedad de situaciones 
hacen de Rir Ranger un simuiador 
especiaimente atractivo> 


Helicópteros 


Tres helicópteros componen 
la corta flota de Air Ranger 

Eso sí, cada uno cuenta con 
características exclusivas, sobre 
todo en lo relativo al manejo. Al fin 
y al cabo, no es lo mismo manejar 
un CH-47J con doble rotor (que 
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Ask-Digital ha creado el 
que, posiblemente, sea el 
más original de los juegos 
aparecidos hasta el 
momento para PS2, 
Rescatar náufragos de las inmedia- 
ciones de un barco hundido, evacuar 
heridos de un accidente de tráfico, 
retirar los restos de camión acciden- 
tado o contribuir activamente a la 
extinción de un fuego, son sólo algu- 
nas de las misiones que habrá que 
afrontar en Air Ranger. Todas ellas 
en condiciones totalmente diferen- 
tes, puesto que si algo engrandece 
la figura de este sensacional juego 
es, además de la impresionante apa- 


riencia de sus escenarios, el realis- 
mo del agente climático que además 
afectará de forma directa al rendi- 
miento en las diferentes misiones. 

Un mérito que no sólo hay que acha- 
car a la buena representación de los 
mismos, sino también a la forma en 
que los helicópteros reaccionan ante 
determinados efectos climatológicos. 
Desde luego, no es lo mismo resca- 
tar a un naufrago atrapado entre 
rocas, cuando el viento sopla de cos- 
tado con fuertes rachas, que hacerlo 
en medio de una llanura, en un día 
soleado y sin apenas sol. Son los 
retos que plantea Air Ranger. Retos 
sumamente divertidos. I 


El nnrop gnáricD de ñin Ranger e5 sensacional. Es capaz de 
represenrar uarios hilómolTos a la redonda con rodo lujo de 
deralles, incluLjendo cienros de pinos, ríos, casas, ercérena. 


Las misiones son siempre idenricas. Por ejemplo, en un 
nauFragiOj los náuFragos esrán siempre en los mismos sirios, 
con Id que la misión de reconocimienro queda anulada. 


apenas se mueve en el aire), que 


RIR RRNGER 


un pequeño (DH-6D, al que le afecta 
hasta el más mínimo aumento en la 
velocidad del viento. 


El equilibrio perfecto entre simulación y Jugabilidad 
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El verdadero simulador 
de conducción 


Por fin hemos podido ponerle las manos encima 
a la tan esperada tercera parte de! que, hace 
tiempo ya, se ha convertido en el simulador de 
conducción por excelencia. Todo lo que había- 
mos visto hasta ahora se queda corto respecto a 
lo que encierra este increíble DVD-Rom creado 
por Polyphony Digital, que impactará tus senti- 
dos gracias al realismo con que está concebido. Estos son 
los pasos de gigante que se esperan de la bestia negra de 
Sony, un conjunto excelente donde los fallos y las prisas 
en programarlo están fuera de lugar. Todo lo contrario, se 
le ha dedicado el tiempo y esfuerzo necesarios. La calidad 
a la que se ha llegado supera todo lo hasta ahora conocido 
en el mundo del asfalto y las cuatro ruedas. Todo y digo 
todo, desprende un realismo que a veces cuesta asimilar. 
Como en anteriores versiones encontraremos los modos 
Arcade y Gran Turismo. Este último ha hecho mella en el 
género de conducción, convirtiéndose en un estándar. 
Cualquiera de ellos te proporcionará horas de disfrute ili- 
mitado, con un control muy preciso a los mandos de las 
mejores máquinas del 
mundo. Las nacionalidades 
de los concesionarios, den- 
tro del modo Gran Turismo, 
han aumentado con res- 
pecto a la segunda parte. 

Encontraremos modelos 
japoneses, estadouniden- 
ses, alemanes, franceses, 
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Modo Hrcade 

Accede directamente a competir 
con todas las categorías de GT 

Este modo te ofrece la posibilidad de 
enfrentarte contra oponentes de las cinco 
clases sin tener nmguna iicencia ni 
poseer ningún coche en tu garaje. Supera 
los tres niveles de dificultad en cada 
trazado y serás recompensado con 


Rafias 

(O © 


Según ¡a 
perspectiva 
mostrada las 
replays se 
acercarán 
mucho a una 
retransmisión 
televisiva. 


italianos, ingleses, belgas y australianos. La cantidad 
ingente de vehículos y la calidad del modelado con la que 
han sido creados harán que pasemos mucho tiempo sim- 
plemente observándolos. Cuando vayamos a comprar 
alguno notaremos como se han optimizado los menús de 
acceso con una vista previa fija para facilitar nuestra bús- 
queda. El comportamiento en carrera de éstos es perfec- 
to. La sensación de peso sumado a la suspensión inde- 
pendiente de cada rueda, hace que fuerzas como la centrí- 
fuga o la gravedad interactúen para que la física del movi- 
miento sea exacta y específica para cada vehículo y las 
condiciones que atraviesa en cada situación, como lluvia, 
arena, pendientes, etc. En carrera no apreciarás en ningún 
momento como se va creando el esce- 
nario, por muy lejos que tu vista 
alcance. El cielo se asemeja al 
real, así como todos los edificios, 
montes, puentes, túneles, etc. 
que nos circundan. Otro gran 
detalle a destacar son las som- 
bras, programadas de tal forma 
que cualquier objeto que las pro- 
yecte, por mínimo que sea, será 
plasmado según el ángulo de incli- 
nación del Sol en nuestro vehícu- 


nuevos coches y circuitos. 
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lo. La lluvia y la sensación de estar sobre asfalto mojado 
es alucinante. Todo foco de luz será reflejado sobre el 
agua durante la noche generándose en su posición correc- 
ta. En las carreras de rally sobre superficie irregular cam- 
biaremos de forma drástica la conducción típica del terre- 
no firme: los contravolantes para seguir la trayectoria del 
recorrido, el polvo que se levanta y el paso de grava a 
asfalto desprenden grandes dosis de realismo. En todo 
momento notaremos la potencia que posee nuestra 
máquina gracias a la suspensión y a la sensación de velo- 
cidad, que sumadas a la frenada y al agarre de los neumá- 
ticos, nos hará sentir continuamente los límites en las 
prestaciones para trazar correctamente las curvas. 

El tema principal de la banda sonora corre a cargo del 
prestigioso cantante Lenny Kravitz, con un espectacular 
remix grabado exclusivamente para GT3 de su tema más 
famoso Are you gonna go my way. 

Los efectos de sonido 
deben recibir una 
mención de honor por 
la calidad y cuidado 
con que se han obte- 
nido y su posterior 
reproducción durante 
el juego. El ruido del 
motor se ha samplea- 
do, uno por uno, de 
cada modelo real, y 
cambiará con las 



La noche en Gran Turismo 3 fí-spec 
nos da la oportunidad de disfrutar 
con un impresionante y realista 
despliegue de efectos de luz en ¡os 
escenarios donde participemos. 


85S§^ U67JJI I- “D-FX?- 





La conexión i-llnk nos ofrece 
¡a posibilidad de conectar st 
consolas independientes co¡ 
su respectivo GT3 en su 
interior y su monitor. 


Modo 

Gran Turismo 
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Concesionarios, ficencias, 
modificaciones y mucho más 
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Race Car 
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Jk Todo Tiene una calidad insuperablej los gráFicoa, el aonidOj 
rodas las apciones que encanrraremas en el nodo GTj así 
coma los cienhas de deralles que le hacen más grande aún. 

Í^B l ll II II ll II II II ir^ 

^ Poco se puede decir en su conrra^ saluü alguna uisTa más en 
carrera que haría que disFrurásemas más de esTe grandiosa 
bimuladar de canducción. 
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modificaciones que le aplique- 
mos. Se podrá escuchar 
cómo el turbo aumenta de 
presión, el sonido del viento 
al ganar velocidad o los frena- 
zos. Todo suena muy nítido y 
se distingue perfectamente. 

Los replays demuestran todo 
este potencial visto desde 
fuera donde se aprecia más relajadamente el conjunto. 
Cada carrera te ofrecerá una repetición que te resultará 
difícil no ver. Tendremos un menú de opciones para la 
repetición con diferentes posibilidades, como fijar el obje- 
tivo en un coche o en un grupo, o utilizar unas secuencias 
automáticas de las cámaras del circuito u otras con efec- 
tos y filtros de todo tipo que hacen que pierdas el sentido 
de la orientación. GT3 Aspee es sin duda el más grande 
de todos los simuladores de conducción creados hasta el 
momento, y demuestra las infinitas posibilidades de 
Playstation 2 y la firme y elogiable postura, en este caso 
de Polyphony, de superarse capítulo a capítulo con el 
único fin de hacernos disfrutar al máximo. I 
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El Japón feudal y 
sus mitos en una 
obra maestra 



Queda muy poco para que Onimusha llegue a las 
tiendas españolas, y viene avalado como uno de 
los títulos más vendidos en Japón. Quizás 
muchos piensan que se trata de un nuevo clon 
de Resident Evil, y ojalá todos los clones sean, 
por lo menos, tan buenos como éste. Otros dicen 
que Capcom podría haberse esmerado más 
desarrollando el juego en 3D aprovechando más el hardwa- 
re de Playstation 2. Pero aunque Onimusha cuente con 
escenarios en 2D, los combina a la perfección con elemen- 
tos tridimensionales totalmente integrados con su entorno. 
Y, además, si las compañías dejaran de desarrollar patéticos 
juegos en 3D, exentos de vida y personalidad, optando por 
la riqueza en diseño y detalles de que hace gala Onimusha, 
más de un usuario lo agradecería. Simplemente, pasearse 
por los escenarios de Onimusha es una auténtica delicia. 
Para colmo, el uso que han hecho sus desarrolladores de la 
luz da el toque definitivo y magistral a un apartado gráfico 
que no tiene que envidiar a ningún otro título de 
Playstation 2. Dejando claro este punto, tampoco se 
puede poner en duda que Capcom apunta siempre alto en 
el terreno de la jugabilidad. Onimusha no es una excep- 
ción. Tomando como marco la época feudal japonesa, el 
juego presenta a Samanosuke. El joven samurai tendrá que 
rescatar a la princesa Yuki. Un clan de demonios la ha 
secuestrado para realizar un ritual. Tal y como he dicho al 
principio, el sistema de juego es muy similar a Resident 
Evil. La diferencia estriba en que en lugar de contar con 
armamento moderno, el protagonista utilizará un arsenal 




El preciasismo 
gráfico de 
Onimusha pueda 
patente en ia 
magnífica 
representación 
Que se ha hecho 
dei agua, fípuí 
vemos a Kaede 
antes de cruzar 
ei iago. 
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Demonios 
de Leyenda 

La tradición japonesa se ve 
reflejada en el aspecto de los 
impresionantes final bosses 

Y no solo hay que destacar su diseño. 

Cada uno de los monstruos o demonios 
que se interponen en el camino de 
Samanosuke y Kaede nos sorprenderán 
con patrones de ataque característicos 
que pondrán nuestra habilidad al límite 
Tener un poco de paciencia y recoger 
suficientes almas para aumentar el nivel 
de nuestras armas sera fundamental para 
salir victorioso de cada uno de estos 
encuentros Atención a la «rema avispa» y 
los dos demonios que esperan al final. 
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acorde con el medievo japonés. Comenzará 
el juego con una katana y después obten- 
drá tres tipos de espada diferentes con 
ataques especiales. Al luchar contra sus 
enemigos, Samanosuke absorberá sus 
almas a través de un brazalete regalo del 
clan de los Ogres. Con ellas será capaz 
de aumentar el poder y nivel de dichas 
espadas en los puntos designados 
para salvar partida. También encontra- 
rá arco, flechas y un mosquetón muy 
útiles para atacar a distancia. En 
determinados momentos del juego 
será necesario utilizar a Kaede. 

Esta joven samurai sólo cuenta 
con una espada corta y cuchillos 
para lanzar. Por otro lado, hay que 
hacer una mención especial a la 
impresionante banda sonora que 
acompaña perfectamente la acción 
desbordante de Onímusha. Sin 
duda, uno de los títulos más comple- 
tos para los 128 bits de Sony que no 
puede faltar en tu colección. I 


Rrríba podéis ver el 
Dark Realm. En el 
último nivel está la 
flauta Bishaman, la 
llave que abre la 
puerta a la espada 
más potente. 


A GráFicamenrE nus encanrramas anre un l-i'l-ulo incnEÍblEj 
aunque muchas se quejen de las ?D, q en la Jugabilidadj 
Onimusha uiene con el sella inconFundible de Capean. 


Pacas pegas padenos poner a un juega cano Gninusba. 
Quizás la duración de la auenruraj que se queda un paco 
carra a pesar de poder Jugarla arra uez can nuEuas irens. 
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Desde que en 1990 Ron Gilbert diera origen a 
las andanzas del incompetente aprendiz de pirata 
Guybrush Threepwood, la saga de Monkey Island 
ha hecho las delicias de los usuarios de ordena- 
dor (a lo largo de cuatro aventuras gráficas, a 
cual más delirante. La más reciente de ellas, La 
Fuga de Monkey Island va a estar muy pronto a 
disposición de los usuarios de PS2. Si no hay retrasos, para 
finales de junio todos podremos disfrutar de las nuevas 
andanzas de Guybrush, aunque echaremos de menos al 
entrañable pirata LeChuck, que ya no ejerce de villano (como 
en las entregas anteriores). La Fuga supone además un 
punto y aparte dentro de la saga Monkey Island al dar el salto 
a las tres dimensiones y sustituir el ratón por el pad. Eso sí, 
lo que permanece inalterable es el humor y los tronchantes 
puzzles que han hecho de los MI auténticos clásicos. I 



LR FUGR DE 
MONKEY ISLRND 



Ál Desde la aparición del primer Planheq Island en Plega CD na 
habíamos reñida la aponrunidad de disFrurar de esr i saga en 
consala. ¡V llega rahalmenre rraducido al casrellano! 


La mejor saga de aventuras 
gráficas llega a PS2 




La susrirución de la mecánica de rarún q puniera par el pad 
de conrnol prauaca algunos rrasrornos al principia. Fiada que 
no se pueda remediar can paciencia q algc de prácrica. 






Sólo Monkey Island 
se atrevería a paro- 
diar incluso ei cartel 
promocional de 5LU 
Episodio I La 
Rmenaza Fantasma. 
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Anxious Apr 


Annious Ape 




Anxious Apr 


Anxious Ape 


El toque Monkey Island 

Esta cuarta entrega mantiene el espíritu humorístico de las anteriores... 

Si oc' Sgn s<? ’-n "amosa la saga de avertj^as crotago^ zacij sor 

G ■■ es po^ no en seno n ¿ s Lc.n d ^ o 

íi V es a mecánica de 'os puzzles La Fu9a de Monkey 

Island es ausu^do. efr¡oe2ando po' ios n.eiCb w • *' v 
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MTV MUSIC GENERATOR 2 

David Morales, Gorillaz, Apollo ^^0, Zombie Nalion, Benhey Rhyl’hm Ace enire 


ofros se unen en PlaySfaHon 2 con MTV Music Generatar 2, de Codemasl'ers 


Codemasters ha conseguido que el 
talento de David Morales, uno de los DJs 
y remixers más solicitados de la escena 
musical, encabece la edición europea de 
MTV Music Generator 2, el juego de 
creación musical para Playstation 2, a la 
venta el 28 de Mayo. 

Morales, que presenta el software en un 
vídeo, estará acompañado por la selec- 
ción más cañera de artistas musicales, 
que han creado temas utilizando 
exclusivamente el potente software de 
MTV Music Generator 2. 

Los artistas que han confirmado su parti- 
cipación son; Gorillaz, Apollo 440, 
Cassandra Fox, Bentley Rhythm Ace, 
Daño, Funkmaster Flex, Halo Varga, 
Tony Hewitt, y Zombie Nation. 



Gorillaz, surgidos de la colaboración 
entre Damon Albarn, de Blur, y el artista 


de culto Jamie Hewlett, son una de las 
firmas más significativas para MTV Music 
Generator 2. El grupo está cosechando 
un gran éxito, con unas críticas excelentes, 
y han creado un tema original llamado 
“Dub Dumb”, exclusivamente para MTV 
Music Generator 2, que podrá ser remez- 
clado por los usuarios. Además, el vídeo 
de su reciente éxito Ciint Eastwood 
aparecerá de forma especial en el juego. 
MTV Music Generator 2 utiliza los 48 
canales de capacidad de audio de 
Playstation 2 y recrea los temas de los 
artistas de manera excepcional. El 
software también permite al jugador editar 
y remezclar cada riff de una canción 
y crear sus propias secuencias de vídeo 
que acompañen a la música. El usuario 
puede también componer canciones 
originales utilizando cerca de 10.000 riffs 
editables y muestras de ocho estilos musi- 
cales diferentes: Pop, House, Hip Hop, 
Garage, Indie, R&B, Rock y Trance. 

El empleo del software es totalmente 
intuitivo. No se necesitan conocimientos 
musicales ni haber tocado jamás una sola 
nota, pero con MTV Music Generator 2, 
si tienes una melodía en la cabeza 
puedes plasmarla y transformarla en una 
canción bien producida. 

Sin embargo, cuando se exploran los 



distintos elementos del software, resulta 
obvio que se trata de una herramienta 
profesional que cuenta con la profundi- 
dad y la flexibilidad requeridas por un 
compositor digital consagrado. 
Codemasters ha confirmado también 
que producirá una unidad USB para 
MTV Music Generator 2, que permitirá 
a los aspirantes a compositores incluir 
y editar sus propios sonidos en un 
tema musical. 

La unidad se puede utilizar, tanto como 
adaptador USB, como micrófono y 
permite al usuario introducir y editar 
muestra tanto de voces como de otros 
medios. 


Más información sobre el Sampler 
USB o MTV Music Generator 2 en 



tp: 


Codemasters ^ 


www.codemasters.com. 


t^OOl Jsster ln(eractiv« and TTie Codemasters Company ümited (Xodemasters") All oghts rasará. ‘Codemaslers <-• and «he Codemasters 1090 are regislered Irademarks of Codamasteis. ’GENIOUS AT PLAY”“ tea Irademark oí Codemasters. Oevetoped Jester tnleraclive. PiAltehed by Codemasters. 
c.¿001 MTV htet.^rtcs. a división ol . lacom International liK. All Righls Resen/ed *MTV Music Generator" and all relate t tW»". and 1090$ are irademailts oí MTV NetworVs. a división oí Viacom Inlerrtaltonal Ine. and "PlaySiaUon* are regislered trademaifcs oí Sony i.A>mpuler Eirlertainment Inc. 
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FUR FIGHTERS: 
VIGGÜ'S REVENGE 


Vuelven los peluches más 
guerreros de la ciudad 


Hace algún tiempo apareció en Dreamcast un 
título que, pese a sus innegables cualidades téc- 
nicas y jugadles, pasó bastante desapercibido. 
Este juego nos ponía en la mullida piel de unos 
animales de peluche con bastante mala leche, 
que se abrían camino a base de tiros por gigan- 
tescas fases para rescatar a sus vástagos. Pues 
bien, ahora ese juego aparece en PS2, en una versión que no 
es una secuela, aunque tampoco es una mera conversión, ya 
que incorpora numerosas y jugosas novedades, sobre todo en 
el apartado gráfico. El engine 3D, que ya era bastante poten- 
te, ha sido optimizado hasta el punto de mostrar complejos 
escenarios, varios personajes y algunas de las mejores textu- 
ras nunca vistas en PS2, todo ello sin el menor atisbo de 
brusquedad. Esperemos que esta vez se le haga justicia y 
obtenga el reconocimiento que sin duda se merece. I 
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La mecánica es igual de diuerl-ida que en Dneamcasrj q para 
colmo 5B ha mejorado |•DdD el aparrado gráPicOj dorándolo 
de unos ePecros q una Pluidez sorprendenre. 
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rio haq realmenre nada negariuo que desraque sobre el ghan 
niuel general. Quizás podría reprochársele que no presenPe 
una gran Buolucián con respecro a la anrerion uersion. 



Multiiugador 


Además de la aventura, el título nos 
ofrece este divertido modo de juego 

Como en ia entrega par^ Dreamcast, ta 
modalidad Fluffmatch nos permitirá 
enfrentarnos a uno. dos o tres amigos en un 
duelo a muerte en vanas arenas distintas. 


El sentido del humor del juego es bastante "peculiar”, y para 
muestra un botón. Mirad el cartel pue anuncia uno de los 
éxitos del vldeojuego en la tienda del UJorld Quack Canter. 
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INTERNATIONAL LEAGUE SOCCER 
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INTERNRTIÜNRL 
LEHGU E SOCCER 

El tercer simulador de fútbol para 
PS2 apuesta por la calidad gráfica 


La aparición de un programa de fútbol siempre 
levanta grandes expectativas entre los aficiona- 
dos a los títulos deportivos. A la espera de la ver- 
sión europea de Winning Eleven 5, Acciaim 
anuncia el lanzamiento de International League 
Soccer El nuevo programa nos ha sorprendido 
por la impresionante reproducción de los jugado- 
res que muestra la beta que hemos analizado. Los movi- 
mientos de cámara tampoco están nada mal, permitiendo 
seguir el juego sin sobresaltos ni cambios bruscos. 

Aunque el proceso de animación aún no ha sido finalizado, 
lo visto hasta este momento hace que seamos optimistas 
sobre la posibilidad de un futuro rival para los grandes 
dominadores del género. Por otra parte, la trayectoria de 
Taito hacía presagiar que el nuevo título estaría en la línea 
de programas arcade. Sin embargo, el estilo de juego y el 
control de los jugadores se asemeja bastante al de los 
simuladores tradicionales. Así, no se Incluyen disparos de 
gran potencia ni un control basado en tan sólo un par de 
botones, aunque todavía falta bastante para poder ver lo 
que el programa es capaz de lograr. En el apartado sonoro 
está previsto hacer una revisión total. Los comentarios, 
que ahora aparecen en situaciones totalmente erróneas, se 
adaptarán a cada una de las situaciones del juego. Además 
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Runque Taito se caracteri- 
za par sus simuladores 
de fútbol de corte arcade. 
en esta ocasión se Inclina 
más par la simulación al 
estilo clásico. 


Calidad 

Gráfica 

Gráficamente el programa muestra 
una calidad fuera de toda duda 

El juego ofrece una impecable 
reproducciói3 de ios jugadores, 
incluyendo todo lujO de detafies. La 
animación aún se encuentra en fase de 
desarrollo por lo que es necesario 
esperar hasta la versión final. De todas 
formas, la primera impresión sobre el 
apartado gráfico es más que 
esperanzadora. 









El programa se 
Inicia con una 
espectacular intm 
en la que se ofre- 
cen imágenes de 
ordenador. Los 
menús son senci- 
llos, cumpliendo 
perfectamente su 
misión en el 
juego. 


A. Lo que más sorprende del programa es el aparrado gráFicn. 
Denrro del mismo, la reproducción de los jugadores q ios 
cambias de cámara en pleno juego son lo más desracado. 


Todo el derroche gráPico no ualdrá de nada si el programa 
no logra una buena animación, Sin ella, la jugabilidad del 
programa no será comporiNua. 


se incluirán voces en varios idiomas entre los que se 
encuentra el castellano. Los protagonistas son selecciones 
nacionales, estando previsto una fiel reproducción de las 
cualidades físicas y técnicas de sus componentes. En este 
aspecto se muestra a la misma altura de ISS, aunque muy 
por debajo de FIFA. Taito no se ha olvidado de incluir 
opciones clásicas como varias competiciones o la posibili- 
dad de modificar parámetros como el estadio o la hora en 
la que se disputan los partidos. En definitiva, International 
League Soccer cuenta con todos los alicientes necesarios 
para convertirse en una alternativa a los simuladores de 
Electronic Arts y Konami. Si Taito y Acclaim juegan bien 
sus bazas y no se precipitan, es muy probable que e! resul- 
tado final sea impresionante. I 


Entre las opciones que ya se encuentran 
disponibles, se incluye la posibilidad de que 
hasta cuatro jugadores participen de forma 
simultánea en un mismo partido. 
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Con la originalidad por bandera, así llega hasta 
nuestras PS2 un nuevo proyecto de la francesa 
Cryo que está llamado a causar una pequeña 
revolución en el mundo de los videojuegos. Un 
pequeño y rojizo personaje, surgido de las men- 
tes de Philippe Ulrich, director creativo de la 
compañía, y de Regis Loisel, será el encargado 
de hacer frente a la Gran Sombra Negra que le perseguirá 
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Una historia de 
luces y sombras 


durante los siete mundos llenos de parodias de películas 
famosas que le separan de la princesa Lolita Globo, enferma 
de la Desilusión de la Nieve Blanca. Como véis todo un uni- 
verso muy particular, como nos tienen acostumbrados los 
programadores de Cryo. Hablando de la mecánica, la mejor 
forma de describirlo sería hablar de un Abe en 3D, ya que 
además de las plataformas nos encontraremos con numero- 
sos puzzles basados en la combinación de luces y sombras. I 



Sobre rodo la innauaüora ranrepción del juego, la hisrapia, 
las ^suenas de uídeo l dignos de la nejar película de 
animacian], el hunnr que üesrila i\ los ePectos de luz. 




El naror gráPico, pese a su extraordinaria belleza, necesita 
tadauía más de un arreglo para mostrar todo el entorno con 
la Fluidez que se merece el juego. 



Todo 
un héroe 

El proiagonlsta del juego es todo un 
prodigio del diseño ««lade in fraim» 

‘iiíMfiiíttrrT Gtftes el 
sTiitaeroe. éstcatdo, pas)tiii a. 
di«eitii&. no hubiera 

tifiChü ni al más nwmo esluerzo h\ la 
recompensa da ta rntsiciR no 
siáDñan aíta tía eMade laniiindD oí 
la riítTPTaff sas desarralladores 
durante fós ijlifin&adte; años. 
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Velocidad de vértigo, saltos estratosféricos, acro- 
bacias endiabladas, circuitos preciosistas con un 
colorido excepcional, todo ello aderezado con 
una banda sonora impecable en la que podemos 
encontrar grupos como Soundgarden, Alice ¡n 
Chaíns o Apollo 4:40 entre otros, hacen de este 
ATV Offroad Racing una de las sorpresas más 
agradables para los amantes de la acción sin límites. Con cua- 
tro tipos distintos de competiciones: Mattrix Nationals, 
Stadium, Offroad y Freestyle, todas las opciones dentro del 
mundo de los quads quedan cubiertas. Carreras en circuitos 
al aire libre, los mejores trazados indoor, competiciones de 
campo a través y un espectacular modo de Acrobacias en el 
que podremos realizar saltos imposibles aprovechando cada 
punto de la orografía del terreno en un escenario que se va 
generando en tiempo real. Una auténtica maravilla. I 


RTV 

OFFR ORD FURY 

Velocidad y espe^ctáculo en 
esta producción de Kalisto 



Una de las producciones más cuidadas de los úlrimos 
MempoSj que no deja ni un sólo deralle al azar. 



Es nuLj díFicil enconrranle algún pero a esre juegOj 
saluo que no re gusFen los quads. 



FREESTYLE 

Generación de escenarios como 
nunca se han visto en una consola 

En el modo Freestyle. podremos mover- 
nos libremente por unos escenarios que 
se van generando en tiempo real, por 
los que podemos avanzar libremente en 
cualquier dirección que queramos. 



En los Mattrix 
Nationals podre- 
mos disfrutar con 
tos circuitos más 
bellos de parajes 
naturales pue se 
han realizado 
hasta la fecha en 
un videojuego. 
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cíMe Y tv 

Los Picapítdra ' TV 
Jaatss Bond • Cine 
La Pantera Rosa ♦ TV 
Superman Cine 
Mhión Imposible Cme 
Los íimpsons- TV 
Top Oüo • Cine 
Tríente ‘TV 
Alfred Hitchcock • TV 
HaHoween- Cine 
Los TeieAecos ^ TV 
Puente sobre el rto Kwai 
La Fmma Adame- Cir« 
tespectofGsdgetTV 
El equipo A • TV 
El coche Fanlástteo > TV 
Los Moneter • TV 
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FWte of glory • Sing 40745$ 

Bsck Ibr good • Take thaf 407467 

Heed over heeis • Tears lor fears 407489 

Shout • Tears for tears 407470 

Wére going lo Ibiza • Venga Boys 407408 

Unele John from Jamaica Venga Boys 407490 

The Rid<te • Gígí 0 Agostino 407578 

I leamed from the besL VOiOney Houstoh 407902 
WHI2K-VWSmí|h 407504 

SomewhereowirlhefaÉibow Marusha 407583 
ChUdren ' Robart Mlies 407587 

Pable ♦ Rofaert Hales 407560 
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«acarena-LosdelRio 
La vida foca • Ricky Mifte 
Sex Bomb • Tom Jones 
RedRedWlneUB40 

Say what you want * Texas 

Dancing QuecnAbba 

Letitbe -BeaOes 

Every breeth you take • Pohee 

The %aaél- Pink Floyd 

ha notunuauai • Tom Jones 

Brother Loui * Módem TaOung 

Black or wWte - lOchaei Jackson 

Lambada - Kaoma 

Tubular Balls • MAe OMheid 

Vive Forever • SpK» Gáis 

Hey Jude * BeaOes 

Candte Inthe wind • Ehon John 

China In your eyes - Modem Taiking 

Oon^tspeak-Nodoubl 4 

AH Star • Smash Mouth 4 

Can’t enough of you babySnwsh lioulh ¿ 

Then the moming comee‘Sme6h Uoulh * 
IflteOoiigon the sim- Smash Moutti ^ 

Tem become one * Spice gite 4 

Don't give It up ♦ Bryan Adams 4 

Juet can’t gateiKKigh-OepecheUode 4 

Strange love • Depeche Mode 4 

Save a prayer * Duran Ounn 4 

You are so beautüil • Joe Cocker A 

We are the champions • Queen 4 
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J Oniyhappy whenif rains Ovbage 

I Mambo nunbar 5 • Lou Bega 
) I stiil beheve * Mariah Carey 
i Staying AHve - Bee Gees 
[ tenarican Pie • Madonna 
I Doem • Backstoeí Boys 
I Zombfe • Crwnbemes 

You Orive me crazy • Bntney Spaart 
Caii’t haip teiing in love • UB4Q 
’ Wiatagirlwante CmOnaAgutefi 
Bigbíggirí- Entea 
Gangstas Paradíse • Coofco 
Crazy -Janniter López 
Bohaaten Rhapsody • Queen 
Ck>se your eyes * The Beatles 
Runaway TheCofn 
Wake me up * Wffia m 
Take on me • Aha 

Big in Japen • AJphatete 
Oxygtne * Jan Miohoel Jmre 
Caieaboutui • lAchaei Jackson 
Radio* The Coffs 
Songhérd-KennyG 
Glromi gimmi glmmi • A88A 
Back to your heart • Backstreel boys 
No one afee coma» cioaa • Backttreet B. 
Spanteh ayw • Badcteeel boys 
Larger than Hte • Backjtreet boys 
The One ' BackHraeMboys 
Baby one more «me* Bntiny Speere 

Bom to make you happyBtHney Speare - 
Oops I did it agate * Bniney Sprórs 
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The ba»t of me • Biyan Adams 

Thate the way ft te • Ceine Oon 

Geiiie in a botde * Citebna Agijlera 

I Tum to you • Cnstif» Agutera 

Lfngtr ■ Cranteries 

Ote to my famiy • Cramberries 

Better off alone * Aice Oee^y 

Anolherrace Eteel65 

Dubfntifé BÍHB5 

To m«fch of haavan • Etfei66 

Guilty conactence • Emmem 

My ñama Is • Emmem 

The World Is not enough • Garbag 

Puah It Garbage 

Got til is gone • Janet Jackson 

Together agai n • Janet Jackson 

Agam Janet Jteckson 

topté 

Misión Inpasibte ■ CH^EMA 
SnxBotnii. TOM JONES 
007 . Cine 

Lntitim* The Beatles 
TiiiHiMar Bnife ■ Mke Okffieid 
FMósofiInry -Stino 
Danemo Qneen- AB6A 
Wi are ttn caiuapiiMis • Queen 
Gan’t haV MNag ia Ima- UB40 
Eet’s get load Jenmfer López 
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GÉRERD: 

BERT ' En UP 


El beatem up tradicional, que gozó de tan buenos 
títulos en otros sistemas anteriores, se ha encon- 
trado algo ignorado en las consolas de 32 bits, y 
por consiguiente en sus sucesores. Sin embargo 
una pequeña compañía europea, Toka, ha propor- 
cionado tradicionalmente muestras de que este 
género puede perfectamente convivir con la tecno- 
logía más puntera. Su próximo proyecto para PS2 es este 
Hidden Invasión, que vuelve al clasicismo de títulos anteriores 
de esta compañía como Legend o Soul Fighter, pero acompaña- 
do de un apartado gráfico que, si bien no sorprende en ningún 
momento, al menos se encuentra a la altura de la consola. La 
versión a la que hemos tenido acceso aún está algo verde, por lo 
que este último aspecto aún puede cambiar. Otra cosa que 
debería ser añadida en la versión final es la opción para dos juga- 
dores (al menos eso es lo previsto). I 


HIDDEN 

INVR5IDN 



A 5u mayor baza es la jugabilidad y la diversión que puede 
ppopopcionarj y la escasez de l'írulos de esFe género para 
F5s. Rdemás esl-a compañía riene experiencia en el género. 


La invasión comenzará 
pronto en tu PS2 




Todo el aparrado récnico es basranre normaliroj aunque 
Tampoco desenrona en exceso. El conrrol, sobre rodo en los 
salroSj no esrá del rodo depurado. 


] 




Durante las dis- 
tintas fases del 
iuego tendremos 
la oportunidad de 
acabar con nues- 
tros enemigos a 
puñetazo limpio 
o bien emplear la 
pistola reglamen- 
taria con la que 
vienen equipados 
nuestros héroes. 









Si crees que ya no hay nada que te puede asustar. Si piensas que el miedo no va contigo. Si eres 
de los que están convencidos de que el pánico es cosa de los demás, va siendo hora de que conozcas 
Extcrmination. Gracias a la tecnología de Playstation 2, Exterminatíon introduce un nuevo concepto 

de juego: el Real Time Panic. Escenas de vídeo de gran calidad, en los momentos más tensos PlSVStcltíOn ? 

c inesperados, en las c|ue podrás interactuar mediante reacciones intuitivas, salvando así situaciones ' ^ ^ 

límite. Y si a esto le anades acción, intriga, realismo y una trama como para quitarte el hipo 

lo mejor es que te eches a temblar. El bueno de Oblongo ya lo ha probado, ¿te atreves tú? ' www.es.scee.com 
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Ya habíamos avisado en 
números anteriores que 

Formula One 2001 era 

WWSIHWl el simulador de F1 más 
prometedor de todos los vistos hasta 
ahora en cualquier consola. Las 
expectativas creadas se han visto 
cumplidas y el programa de Sony 
C.E. supera, en términos globales, a 
los dos títulos anterio- 
res de F1 aparecidos 
en PS2. La calidad 
gráfica es soberbia y 
va acompañada a una 
jugabilidad a prueba 
de bomba. Esto no 
significa que no haya 
errores o carencias, 
pero los aciertos 
pesan sin duda alguna 
mucho más que aque- 
llos. Para empezar es 
el primer programa 
que pone a nuestro 
servicio (al igual que la versión para 


coche. El apartado sonoro está por 
encima del de otros programas; el 
sonido de los coches al atravesar el 
túnel del circuito de Montecarlo o el 
de la lluvia al golpear el asfalto son 
una buena muestra. Lo mismo cabe 
opinar de efectos como el humo que 
se produce al acelerar a tope en las 
salidas, el fantástico juego de luces o 




ONE 2G01 


i Playstation 2 ^ 
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como el rey de la F1 en PS2 






FORMULA ONE 2DD1 



Escuderías 

renovadas 

Todos los equipos del 
presente campeonato 
listos para la batalla 

Los circuitos son fosTitismos 
que el año pasado pero las 
plantillas han vanado 
senstblemame: el español 
Alonso es uno de los 
debutantes El diseño de ios 
monoplazas también se ha 
visto remozado 


MecdiHur f 





<La calidad gráfica es superior a la de cualquier 
□tro programa de Fórmula Uno> 



CLIMATOLOGÍA 


Un sistema climatológico 
dinámico puede hacer 
que las condiciones 
atmosféricas cambien en 
cualquier momento. 



ACCIDENTES 

Aunque los daños causa- 
dos suelen ser irrepara- 
bles disfrutaremos como 
locos al vernos envueltos 
en accidentes múltiples. 



DOS JUGADORES 

El programa permite 
enfrentarnos, junto a un 
amigo, a seis encarniza- 
dos rivales dispuestos a 
ganar a cualquier precio. 


las briznas de hierba pegándose a las 
ruedas cuando nos damos un «pasei- 
to» por fuera de la pista. A la hora de 
la verdad el comportamiento del 
coche es excelente .y responde fide- 
dignamente a los desniveles del 
firme o a las diferentes superficies 
que atraviese {asfalto, hierba, gravi- 
lla,...). Prueba a comprobarlo con la 


ra con posibilidades de éxito. Esto y 
las pocas perspectivas disponibles 
(sólo tres) son uno de los pocos pun- 
tos negativos del programa. Por últi- 
mo señalar uno de los aspectos que 
más enganchará a los usuarios 
sedientos de fuertes emociones: las 
colisiones entre los coches se salda- 
rán a menudo con los mismos giran- 


□VD oficial 
del 2000 

Una completa revisión 

Ibas ílivomentos ííiís s»gm*!.ea!TVos dfei 
cafnp^üfiato pasado están a nuesua 
disposte.on DVD rnte'acír^c? 

que trae de Fonnuta One 2001 


vibración activada y percibirás hasta 
la más mínima salida de pista. El pro- 
blema surge cuando es necesario 
hacer uso de la marcha atrás; su apa- 
ratosa mecánica echará por tierra 
cualquier intento de volver a la carre- 


do y volando por los aires de un 
modo realmente estremecedor. Los 
menos prudentes acabarán fuera de 
carrera con el coche hecho añicos a 
causa de los encontronazos. ¿Te 
atreves a pilotarlos? I 
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Tdnro monoplazas como circuiros n su 
enromo se sirúan un peldaño por 
encima de sus comperidones. La 
recreación de la lluuiaj sensacional. 9.1 

Los cuarro niueles de diPicuIhad 
condicionan el conrrol del coche de 
modo dererminanre. la. I.R. de los 
riuales sorprenderá a más de uno. 


1 "■-■Dxizi _ 

X3 i-ji e=zQ n 

9.4 

M;T;íiuu1 

B.D 

1 La música pasa desapercibida. Los 
ef-ecros son de primeraj subre rodo el 
sonido de los morones. Lomenran 
Balba Camino q Jaime Sornosa. fl.6 

Todo sp rnncenrra en conocerse al 
dedillo cada uno de los circuiros q las 
posibilidades de cada coche. El niuel 
pro requiere una prácrica exrenuanre. 
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Entrevista a Balba 
González Camino 



Estuvimos en la sede de Sony con Balba Camino, la encargada, junto a 
Jaime Sornosa, de poner voz a los comentarios que escuchamos en 
Formuia One 2G01. Su experiencia como piloto, con un amplio palmares a 
sus espaldas (Cpto. de España de GT incluido), y también como comentarista televisiva, le 
avala para darnos además su opinión sobre el propio videojuego y sobre la F1 en general 


Pregunta; ¿Como surgió la idea de que 
comentaras un video juego de F1? 

Respuesta: La idea surgió de Psygnosis. La pri- 
mera vez que me llamaron lo pasé muy bien y 
hemos hecho ya cuatro juegos juntos. Hasta 
entonces nunca había doblado nada para video- 
juegos, sólo había comentado carreras de Fl, 
turismos... pero el equipo con el que he trabajado 
estos cuatro años lo ha puesto realmente fácil. 

P; ¿Cada año resulta diferente? 

R: Sí. Aunque el juego sea similar se intentan 
meter cosas nuevas cada año y sobre todo que 
haya más conversación entre los dos comentaris- 
tas, mezclando más la intervención de cada uno 
de ellos. 

P; ¿Requiere muchos días de trabajo? ¿es 
una mera traducción o cada país puede 
aportar algo diferente? 

R: Tanto Jaime Sornosa como yo somos dos 
personas muy perfeccionistas y nos gusta repa- 
sarnos mucho el guión para que todo lo que se 
diga sea muy coherente. Son guiones que se tra- 
ducen a muchos idiomas y aunque están muy bien 
hechos lógicamente algunas expresiones se cam- 
bian un poquito para adaptarlas al español. Se 
trata de repasar mucho los guiones para no atas- 
carse después en el estudio. Yo digo la parte de 
los circuitos, que es quizá la más dura porque son 
partes que intentamos hacer en un bloque entero. 
P; ¿Qué se podría intentar para transmitir las 
emociones? 

R; Intentamos siempre imaginarnos lo que es una 
retransmisión de verdad, dando el énfasis que 
darías cuando estás viendo un gran premio de F1 
y sobre todo ponernos más en el lugar del público, 
pensando cómo nos gustaría oirlo. 

P; ¿Es importante la experiencia de haber 
corrido anteriormente ? 

R: Sí. Hay muchas palabras técnicas y una jerga 



de automovilismo que hay que saber utilizar. Es lo 
que podemos cambiar del guión, la forma de 
decirlo. La persona que entienda algo le gustará 
un lenguaje más técnico, cien por cien profesio- 
nal, y al que no sepa mucho le dará igual. 

Balba, modestamente, confesó no ser una experta 
a los mandos de Formula One 2001 pero nos 
comentó que «está muy bien para entrenar y 
muchos pilotos de Fl entrenan con Playstation. 
Los circuitos son clavados, las sensaciones que 
producen también y tu cabeza está entrenando 
mientras practicas. Se pueden aprender perfecta- 
mente los circuitos. Villeneiive, en su primer año 
en la F1 entrenó durante todo el campeonato en 
la Playstation antes de ir a cada circuito». 

P: Competiste en Fórmula Nissan contra 
Fernando Alonso, ¿qué piensas que puede 
hacer este año? 

R: Con un Minardi lo tiene muy difícil y compli- 
cado pero es un buen piloto e intentará estar lo 
más arriba posible. Creo que la esperanza la tene- 
mos en De la Rosa con Jaguar. 

P; ¿Por qué crees que la Fórmulal no intenta 
acortar las diferencias existentes entre los 
diferentes equipos? 

R: Aunque las escudarías lo intentan el problema 
es de presupuesto. Desgraciadamente en el 
mundo del automovilismo deportivo todo se 
mueve por patrocinadores y presupuestos. Los 
que más dinero tienen, tienen también, el mejor 
material y la mejor gente y más posibilidades 
para el desarrollo del coche. Esto ocurre no sólo 
en la Fórmulal. en mi propio caso (compite en el 
Cpto. de España de GT, junto a De Castro, con 
un Jaguar Lister) tenemos dinero para empezar 
la temporada pero no para terminar porque es 
difícil encontrar patrocinador. En Fl las cifras son 
tan increíbles que hacer un buen papel depende 
más que de ellos de la escudaría que les fiche. 


P Triunfos como el de Jutta Kleindsmit en el 
París-Dakar sirven para impulsar el papel de 
la mujer o queda como simple anécdota ? 

R: Cada vez hay más mujeres interesándose por 
este deporte y por otros y supongo que con los 
videojuegos ocurre lo mismo. En los coches el 
problema sigue siendo la barrera del patrocinio. 

En el momento que en España sea más fácil 
acceder a patrocinadores y sea más rápido, habrá 
más mujeres, muy limitadas hasta ahora. 

P; ¿Es necesario algún campeón para atraer 
a la gente a la Fl? 

R: Sí. claro. Las motos tienen tanto tirón entre la 
gente porque tenemos un campeón. En los rallies 
tenemos a Carlos Sáinz y lo único que necesita- 
mos es que uno de los pilotos que tenemos ahora, 
Fernando. Pedro o incluso Marc, que está de 
piloto probador, recaigan en un buena escudaría y 
puedan hacer buenos puestos. Por eso creo que 
ahora nuestra esperanza es Pedro, que tiene un 
buen equipo. Entonces la afición vendrá. 

P: ¿Cual es tu opinión sobre las retransmi- 
siones televisivas?. 

R: Es muy difícil comentar una carrera, hay que 
dar multitud de datos de la carrera y toda la infor- 
mación posible sobre los pilotos además de resul- 
tar lo más imparcial posible, teniéndo en cuenta 
las posibilidades de cada coche. Para mí la 
retransmisión perfecta consiste en dar datos y no 
sólo en comentar lo que está pasando en el 
momento sino también en dar referencias de lo 
que ha ocurrido durante el fin de semana e inclu- 
so antes. La gente joven está cada vez más infor- 
mada y se necesita mucho trabajo de 
investigación para aportar todos los datos posi- 
bles. A continuación Balba se puso al volante y 
escogió Montmeló y a Barrichelo para descri- 
birnos sus sensaciones. «Cada año el juego es 
mejor y más real. Los circuitos son exactos y las 
sensaciones de frenadas y de bajadas son increí- 
bles». Prefirió, por su realismo, la perspectiva 
interior y confirmó lo bien que reflejaba el progra- 
ma las condiciones de conducción bajo lluvia 
densa. Solución: salir el primero. 
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EXTERMINRTIÜN 

El Survival Horror capaz de desbancar a Resident EvM 
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La nueva generación del 
Survival Horror está a la 
vuelta de la esquina. 
KWSlHffl Silent HUI 2, Onimusha, 
Devil May Cry... y Extermination. 
Tokuro Fujíwara, fundador de 
Whoopee Camp y artífice Ghosts'n 
Goblins y del primer BioHazard, se 
encarga de oxigenar el género del 
Survival Horror con un título que 
nada tiene que envidiar al mejor de 
los Resident Evil. Programado por 
Deep Space, Extermination mezcla 


en un sólo título elementos de jue- 
gos como Metal Gear Solid, Tomb 
Raidery, como no, Resident Evil. 
cuya mecánica y terrorífico argumen- 
to se ven superados por los de este 
nuevo Survival Horror para PS2. 
Dicho argumento nos enfrentará a 
una extraña bacteria, traída hasta la 
tierra por un meteorito, que se ali- 
menta de agua y que es capaz de 
mutar a cualquier ser vivo hasta con- 
vertirlo en un horrible monstruo. En 
la piel de Dennis Riley, personaje 
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protagonista, tendremos que descu- 
brir que es lo que se esconde detrás 
del incidente del meteorito a la vez 
que intentamos sobrevivir a la bacte- 
ria y a los seres infectados por ella 
mientras deambulamos por Fort 
Stewart, laboratorio científico situado 
en el Polo Sur en el que se desarrolla 








Detalles 


EFECTOS GRAFICOS 

El engine 3D de 
Extermination mues- 
tra una gran cantidad 
de efectos como el que 
véis en la pantalla. 


SISTEMA DE MENÚS 

La gestión de objetos y 
la ampliación y modifi- 
cación del fusil se lleva 
a cabo mediante un 
intuitivo menú. 




Infección 


Si somos infectados por un enemigo 
moriremos en pocos minutos. 

Al ser atacado por cualquiera de los 
enemigos, seremos contagiados con 
el virus que está convirtiendo Fort 
Stewart en un infierno Si no 
acudimos rápidamente a una de las 
cuatro habitaciones del juego en (as 
que hay cabinas para vacunarnos, 
moriremos irremediablemente 
convertidos en monstruo. 


EN CASTELLANO 

Aunque las voces de 
los personajes se han 
mantenido en inglés, 
todos los textos se han 
traducido al castellano. 


ESCENARIOS 

Casi todo los elementos 
del escenario pueden 
ser utilizados para subir 
por ellos, para hacerlos 
explotar, etc. 


<Los complejos 
escenarios de 
Extermination se ven 
adornados por una 
gran cantidad de 
efectos de 
iluminación> 


la acción. Para ello contamos con un 
versátil rifle Colt M4A1, capaz de 
convertirse en un lanzallamas, una 
escopeta recortada y hasta en un 
lanzamisiles con la ayuda de ciertos 
Ítems. Si el hecho de toparnos con 
un ser infectado resulta peligroso 
para la integridad física de Dennis, 
peor será sufrir un ataque de cual- 


quiera de ellos, ya que empezaremos 
a incubar la bacteria en nuestro pro- 
pio cuerpo y, si no acudimos lo antes 
posible a alguna de las pocas salas 
de «desintoxicación» repartidas por 
el mapeado. terminaremos nuestra 
partida convertidos en un horrible 
monstruo. Uno de los elementos que 
destacan a Extermination por enci- 
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<EI detalle de los escenarios 
no tiene nada que envidiar a 
Metal Gear Solid 2 > 


ma de cualquier otro Survival Horror 
es la libertad de acción que pernnite 
al jugador, tanto en lo que respecta 
al desarrollo de la aventura conno a 
las posibilidades físicas de Dennis; 
podremos saltar de una plataforma 
cualquiera al suelo o otra diferente 
en cualquier momento, movernos 
agarrado a barras o espalderas y 
hasta escalar una montaña nevada 
(con las botas necesarias). Los esce- 
narios del juego son tan inmensos 
como variados y, para ser un Survival 
Horror a\ más puro estilo Resident 
Evil, Extermination nos ofrece una 


gran cantidad de horas de juego 
(sobre todo teniendo en cuenta que 
al completarlo una vez, la siguiente 
partida es mucho más difícil). La 
puesta en escena de tal despliegue 
jugable no podía ser mejor. Aunque 
sin llegar al límite de Metal Gear 
Solid 2, el motor gráfico de 
Extermination es extremadamente 
detallado, mostrando gigantescas 
zonas con multitud de detalles y 
efectos gráficos y con unas texturas 
de una resolución superior a la que 
Playstation 2 nos tiene acostumbra- 
dos. Además, la acción tén- 
drá lugar tanto en interiores 
como en exteriores, hecho 
que implica la utilización de 
unos impresionantes efectos 
climáticos. Esta versión PAL 
resulta similar a la japonesa; 
goza de un perfecto overs- 
can (no tiene franjas negras) 
y, aunque carece de selector 
entre 50 y 60 Hz.. la veloci- 
dad no se resiente en ningún 
momento. I 



El noror gráfico de ExrEPmjnaMon 
poco Ht?nEf que enuidiur di de Heídl 
fiear "inlid ?. Ileal'aran loa inmenana l| 
9.4 variadoa eacendrioa del juego. 
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Rungue laa uucea no han sido 
dobladas al caarellano, loa diálogos en 
inglés consenuan el dramaHario de la 
uerainn original japonesa. 
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Es curio unir Resideril- Eoil, Hefdl 
[ipar 'ioliri i\ una pi/ra de Tomb 
ñdidei’ LMi un sulu jueyu. JugablUj 
g.3 diuerrido, adirriuo... inpreaionanre. 
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Siendu su desdr’f’ullu siriildf’ di de 
los PíEsident- Euil, E^reminarion es 
bdsranre más laryu que cudlquiif'a 
9.2 de los Suruiual Horror de Capeón. 
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GAMES STATION 3 

Capacidad para 1 Z películas/juegos 
y 9 memorias. 


DE VENTA EN HIPERCOR 
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Cuando escucháis la alarma 

\ » 

disparaos hacia el tren. 
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La obra maestra de Dream Factory llega a España 
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La constante evolución 
que Dream Factory ha 
ido imprimiendo a sus 
juegos llega al límite con 
The Bouncer. Desde la aparición del 
primer Toba!, la «Fábrica de Sueños» 
ha llevado su particular concepto de 
beaVem-up hasta lo que podríamos 
llamar «Cinematic-beat'em-up-RPG». 
Tras el intento por acercar la lucha 
3D al rol con Tobal 2y de presentar- 
nos un estilo de beat'em-up comple- 
tamente diferente con Ehrgeiz, DF 


ha creado un beat'em-up al más puro 
estilo Final Fight pero en 3D, le ha 
incluido un argumento digno de una 
película de acción y artes marciales y 
ha añadido ciertos tintes «roleros», 
que nos permitirán aumentar el nivel 
de experiencia de cada uno de los 
tres personajes que podremos mane- 
jar. Sion, Kou y Volt; equilibrado, rápi- 
do y fuerte, respectivamente, dejan 
por unas horas su trabajo de porte- 
ros en el bar Fate para salir en busca 
de Dominique, raptada por los hom- 




bres de Dauragon, el Mikado. A lo 
largo de la aventura, el complicado 
argumento del juego se irá desgra- 
nando y descubriéndonos el pasado 
y los secretos de cada uno de los 
tres Bouncers, así como de 
Dominique. Cada uno de los comba- 
tes del juego tendremos que resol- 
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Dotalles 


TRiNlTY RUSH 

Al pulsar R2 (incitar) a la 
vez que uno de nuestros 
compañeros, ejecutare- 
mos este golpe especial. 


DAURAGON 

Hasta cuatro veces nos 
tendremos que enfrentar 
al prepotente jefe final 
del juego. 


verlo con uno de los tres personajes 
y, al completarlo, la historia girará en 
torno al bouncer seleccionado, de tal 
manera que para poder ver todos los 
finales (dos por cada personaje) y 
enterarnos de toda la historia tendre- 
mos que terminar el juego un míni- 
mo de 6 veces. El sistema de juego 
adoptado durante las batallas se ase- 
meja mucho al creado para Ehrgeiz 
(aunque sin armas ni objetos arrojadi- 
zos), con la diferencia de que no 
podremos ejecutar movimientos 
especiales hasta que nuestra expe- 
riencia nos lo permita y, claro está, 
que lucharemos en casi todo 
momento junto a nuestros dos com- 
pañeros. A medida que completamos 


cada batalla y, dependiendo de nues- 
tra habilidad, seremos recompensa- 
dos con una cantidad de puntos con 
los que podremos aumentar nuestra 
energía, fuerza o defensa. También 
podremos canjear dichos puntos por 
diferentes golpes especiales, cuanto 
más eficiente y mortífero, más pun- 
tos necesitarás para conseguirlo. 
Nuestros compañeros, independien- 
temente del personaje elegido para 
luchar, no sólo nos protegerán even- 
tualmente y se encargarán de algún 
que otro incauto oponente, también 
se unirán a nosotros para ejecutar 
los Trinity Rush, ataque que desenca- 
dena una explosión de efectos gráfi- 
cos y primeros planos y una 


EVENTOS ESPECIALES 

En ciertas escenas, el 
desenlace dependerá de 
las condiciones finales de 
un determinado combate. 


ESCENAS 

Dream Factory ha utili- 
zado todo tipo de recursos 
cinematográficos. En la 
pantalla, un flashback. 


<The Bouncer es como una 
película de acción y aventura 
en la que tomaremos el papel 
de especlalista> 


No OS dejéis embele- 
sar por su betlleza, 
poroue Echidna nos 
pondrá tas cosas difí- 
ciles en más de una 
ocasión a lo largo de 
toda la aventura. 


% 


Un completo 
Beat'em-up 


The Bouncer tiene mucho que 
ofrecer aparte del modo Historia. 

Además del divertido modo Historia, 
en el que no siempre tendremos que 
combatir contra nuestros enemigos, 
podremos medir nuestras fuerzas 
contra otros tres amigos (y con 
ayuda del muititap) o superar 
nuestro propio record de victorias y 
tiempo del larguísimo y complicado 
modo Survival. 


Ofic-i (/r 7 


□59 










Sistema 

RE.5. 

Aumenta tu experiencia con 
cada uno de los combates. 
El Poim Exchange System 
nos permitirá canjear los 
puntos obtenidos en las 
batallas por técnicas y 
experiencia. 


buena paliza al enemi- 
go elegido aleatoria- 
mente (en el caso de 
que luchemos contra 
más de uno). En algu- 
nas zonas de la aventura, tendremos 
que elegir uno de los tres personajes 
para pilotar un vehículo, acompañar a 
Dominique e incluso para infiltrarnos 
en la base enemiga por separado. En 
el caso de la última escena, depen- 
diendo del personaje, cruzaremos 
diferentes zonas e incluso pasare- 
mos inadvertidos disfrazados de sol- 
dado enemigo e imitando sus 
peculiares saludos. El motor gráfico 
utilizado por Dream Factory para 
The Bouncer no tiene nada que 
envidiar al de Tekken Tag 


Tournament, incluso diría- 
mos que al de MGS2, algo 
que quedará patente a la 
hora de mostrar las escenas 
entre los combates, difíciles 
de diferenciar de los vídeos 
en formato MPEG-2 (y con 
sonido en 5.1) reproducidos 
desde el DVD. Esta versión 
PAL ha sufrido algún que 
otro «desperfecto» con la 
conversión, ya que aunque 
mantiene su aspecto estático casi 
inalterado con respecto al Bouncer 
japonés (gracias a un perfecto overs- 
can), su velocidad se ha mantenido 
un 12.5% por debajo de la versión 
original (al no incluir, inexplicable- 
mente, la opción de 60 Hz. con la 


que hemos sido obsequiados en 
poquísimos títulos para PS2). Incluso 
con la reducción de velocidad, TB 
sigue teniendo un potentísimo motor 
gráfico, una original jugabilidad y un 
argumento que te mantendrá pegado 
a él hasta el final. I 




I La única paga que podEnoB ponEPle 

B5 bI BXCB5ÍUD USD HbI BFECrD blUH 

aplicado a sus gnáFicosj por lo 
9.2 dBFiáSj BS Lompanable a TTT o riGSí'. 
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El sisiBria de audio conserua su 
Fonmal-Q original de la UBrsion nipona: 
uocBs en ingles o en japonés. InrluijP 
9 ] el nodo 5.1 para las secuencias DUD. 


_i m ESixa 

La Jugabilidad de Ehrgeiz con la 
posibilidad de aunenrar nucsrro 
niuel L| un diuerhdo modo 
9. 1 riull-ijugador son sus bazas. 
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Unido al modo Plull ¡jugador^ para 
uer Fodos los Finales Fenrirprnos 
que compleFar el juego hasFa seis 
9.0 UBLüs [unus c'U horas 1. 


El motor gráfico de 
The Bouncer es de . 
lo mejor pue 
hemos visto en 
PS2. Todas las 
pantallas pue veis 
apuí (excepto la de 
abajo) son genera- 
das en tiempo rea! 
por la consola. 


por « Doc » 


<Protagonistas con una 
personalidad arrolladora y un 
pasado por descubrió 
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ACORUÑA 

A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 ®981 143 111 
. Santiago de C. C/ Rodríguez Carracido. 13 rSBI 599 288 

Alava 

Vitorla-Gasleíz C/ Adriano VI. 4 
ALICANTE 
Alicante 

• C.C. Gran Vía. Local B-12. Av. Gran Vía s/n C965 246 951 

• C/ Padre Mariana, 24 ««65 1 43 998 

Benidorm Alt los Limones, 2. Edil. Fúster-Júpiter«)966 813 100 
Elche Ql Cnstóbai Sanz, 29 «¡965 467 959 
ALMERIA 

Almería Av. de La Eslación, 14 ri950 260 643 
BALEARES 
Palma de Mallorca 

• C.C. Porto Pi-Centro - Av. I. Gabriel Roca, 54 «971 405 573 ■ ' 

Ibiza C/ Vía Púnica, 5 «971 399 101 _ 

BARCELONA ■ 

Barcelona I 

• C.C. Clones. Av, Diagonal, 280 «934 860 064 

• C.C. La Maquinista. C/CiutatAsunció, s/n «933 608 174 

• C/ Pau Claris, 97 «934 126 310 _ 

•C/Sants.l7«932966923 ■ 

Badalona I 

• C/ Soledad, 1 2 «934 644 697 

• C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 0934 656 876 

Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 «938 721 094 


PLAYSTATION 2 
+ 30 DVD'S 


PLAYSTATION 2 


CABLE RFU 
ADAPTOR SONY 


CONTROLLER 
DUAL SHOCK 2 SONY 


DVD REMOTE CONTROL 
INTERACT 


Mataré 

• C/ San Crístoíor, 13 0937 960 716 

• C.C Mataré Park, C/ Eslrasburg, 5 «937 586 781 
BURGOS 

Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av Caslilla y León 0947 222 71 7 
CÁCERES 

Cáceres Av Virgen de Guadalupe, 18 0927 626 365 
CADIZ 

Jerez C/ Marimanta, 10 0956 337 962 
CASTELLON 

Castellón Av. Rey Don Jaime. 43 «964 340 053 
CORDOBA 

Córdoba C/ María Cristina, 3 0957 498 360 
GIRONA 

Girona C/ EmiH Grahit, 65 0972 224 729 
Figueres C/ Morería, 10 'C972 675 256 
GRANADA 

Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954 
Motril C/ Nueva. 44 Edif. Radiovisión «958 600 434 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel II, 23 0943 445 660 
Irún C/ Luis Mariano, 7 0943 635 293 
HUELVA 

Huelva C/Tres de Agosto, 4 0959 253 630 
JAEN 

Jaén Pasaje Maza, 7 •t953 258 210 
LARIOJA 

Logroño Av. Doctor Mágica. 6 0941 207 833 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 

• C.C. La Ballena, Local 1.5.2. 0928 418 218 
•P®deChil,3O9 0928 265O4O 

Arrecife OI Coronel I. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 
Vecindario C.C. Atlántico, Local 29, Plañía Alta 0928 792 850 
LEON 

León Av. República Argentina 25 0987 219 084 
Ponferrada OI Dr. Flemming. 13 0987 429 430 
MADRID 
Madrid 

•C/ Preciados, 34 0917 011 480 

• P* Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 

• C.C. La Vaguada Local T-038. 0913 782 222 

• C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, sAi 0917 758 882 
Alcalá de Henares 01 Mayor, 58 0918 802 692 
Alcobendas OI Ramón Fernández Guisasola, 26 0916 520 387 
Getafe OI Madrid, 27 Posterior «91 6 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocenlro II, Local 25 0916 374 703 
Móstoles Av de Portugal, 8 0916 171 115 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165 
Torrejón de Ardoz 0.0. Parque Corredor. Local 53 ©916 562 411 
MALAGA 

Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 ©952 463 800 
MURCIA 

Murcia OI Pasos de Santiago, sin. ©968 294 704 
NAVARRA 

Pamplona OI Pintor Asarla, 7 ©948 271 806 
PONTEVEDRA 

Vigo OI EIduayen. 8 0986 432 682 
SALAMANCA 

Salamanca OI Toro, 84 ©923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife OI Ramón y Cajal. 62 «922 293 083 
SEGOVIA 

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. 01 Real, s/n ©921 463 462 
SEVILLA 
Sevilla 

' C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucía, s/n ©954 675 223 

• C.C. Pza. Armas. Local C-38, Pza Legión, s/n ©954 915 604 
TARRAGONA 

Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945 
TOLEDO 

Toledo C.C. Zoco Europa. Local 20 • O Víena, 2 ©925 285 035 
VALENCIA 
Valencia 

• OI Pintor Benedito, 5 ©963 804 237 

• C.C. El Saler, Local 32A ♦ C/ El Sater, 1 6 0963 339 61 9 
VALLADOLID 

Vatladolid ac. Avenida • P® Zornlla, 54-56 ©983 221 828 
VIZCAYA 

Bilbao Pza Amquibar. 4 ©944 103 473 
ZARAGOZA 

Zaragoza (“fc ■“) 

• 01 Antonio Sangenis, 6 0976 536 156 

• 01 Cádiz, 14 0 976 21 8 271 


VOLANTE F, SPEEDSTER 2 ^ FORMULA ONE 2001 


DVD REMOTE CONTROL 
LOGIC 3 


MUEBLE GAME 
STATION 3 LOGIC 3 


VOUNTE FANATEC 
SPEEDSTER 2 


ESPN NATIONAL 
HOCKEY NIGHT 


7 BLADES 


CRAZYTAXI 


EXTERMINATfON 


^ARfBASEj 


KENGO: 

MASTER OF BUSHIDO 


MDK 2; 

ARMAGEDDON 


FORMULA ONE 2001 


MOTO GP 


QUAKE III 
o REVOLUTION 


SHADOW 
OF MEMORIES 


f SILPHEED: 
lE LOST PLANET 


RED FACTION 


RUMBLE RACING 


TEKKEN TAG 
TOURNAMENT 


TIGER WOODS 
PGATOUR 2001 


ZONE OF THE ENDERS 
* DEMO M. G. SOUP 2 


SKY ODYSSEY 


THE BOUNCER 


pedidos por internei 
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CRRZY TAXI 


trm 


VelDcIdad urbana no apta para pasajeros cardiacos 
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■ Cuando Crazy Taxi apa- 
reció hace más o menos 
un año para Dreamcast, 
todos nos quedamos 
alucinados al observar el mejor 
motor gráfico visto hasta la fecha en 
una consola. Velocidad increíble, alta 
resolución y ningún tipo de ralentiza- 
ción. Era idéntico a la recreativa, o 
por lo menos así nos parecía. Un 
año más tarde. Acciaim, gracias a la 
obtención de esta licencia de Sega, 
traslada a PS2 este juego. Debido a 
la velocidad a la que cambian las 
cosas, hoy por hoy Crazy Taxi para 
PS2 sigue siendo un grandísimo 
juego, pero ya no tiene nada de 
revolucionario. Eso sí, su engine 
sigue siendo soberbio, impecable, 
pero... conocido. Y es que, según 
nos ha informado Acciaim, Sega 
prohibió cualquier tipo de modifica- 


ción del juego original. Incluso la 
gente de Acciaim tenía pensado 
incorporar policía y persecuciones (al 
más puro estilo Driver), pero Sega 
no hizo ninguna concesión y no per- 
mitió que nada se saliera del guión 
establecido. Quizá el Crazy Taxi 2 de 
inminente aparición en Dreamcast 
sea el culpable, ya que no creemos 
que Sega quisiera que una primera 
parte licenciada pudiera superar a su 
secuela. Pero en fin, el caso es que 
Crazy Taxi para Playstation 2 es ya 
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R prueba 
con Crazy Box 

Es, de lejos, el modo de juego más 
adjetivo de los tres incluidos. 

Se trata de ir superando prueba a prueba 
distintas misiones. Desde llegar antes de 
que acabe el tiempo a un punto 
determinado, hasta realizar varias 
carreras, saltos estratosféricos o sortear 
recovecos sin caer al agua. Incluso 
tenemos pruebas de bolos en las que el 
coche hará las veces de bola. Es el 
«peso pesado» del juego, hasta el punto 
de que una vez lo hayamos empezado, no 
jugaremos al resto de modos. 




un hecho, y es exactamente igual, 
prácticamente «al pixel», que lo ya 
conocido. Así pues, conserva sus 
virtudes (aunque disminuidas por el 
paso del tiempo), y en cambio acen- 
túa sus defectos, que siguen siendo 
inexplicables. Me explico. Es un 
juego divertido, original en su con- 
cepto (consiste en ir recogiendo 
pasajeros y hacer carreras llevándo- 
les a donde nos pidan) y espectacu- 
larmente concebido. Pero... sólo es 
eso. Es decir, un juego con una gran 
ciudad por escenario, y con un 
motor gráfico espectacular, se ha 
malgastado. Es divertido, sin duda, 
pero imaginad por un momento un 
Driver con este aspecto, con esta 
velocidad... Como os decimos, 
Acciaim es totalmente consciente 
de estas carencias, pero Sega ha 
cercenado cualquier inicitativa de los 




programadores, obli- 
gándoles a seguir lo 
marcado. Menos mal 
que el modo Crazy Box 
sigue siendo el «oasis» del juego, y 
el principal culpable de que, a pesar 
de todo, os vayáis a pasar semanas 
sin soltar el mando. A diferencia de 
los otros modos, que se limitan a 
dar paseos por la ciudad, aquí habrá 
que realizar todo tipo de pruebas, la 
mayoría en escenarios inéditos, a 


juego 
original de 
□reamcast> 


Es tan idéntico a i a 
versión para ia con- 
saia de Sega, que 
hasta funcionan ios- 
mismos trucos (cam- 
biando eí L y fí dei 
pad de Dreameast 
por L3 y ñ2). 


cada cual más exigente. Por esto y 
por mucho más, y a pesar de lo 
antes mencionado, Crazy Taxi sigue 
siendo una «pasada» de juego, 
divertido a más no poder, y con una 
pasión por el detalle en sus gráficos 
que sigue, un año después, maravi- 
llando nuestros sentidos. I 





LA CIUDAD ES SUYA 

Estos son los cuatro pilotos 
que controlaremos en el 
juego. Sus taxis corren 
prácticamente lo mismo, y 
la elección de uno u otro 
dependerá de criterios 
estéticos más que de otra 
cosa. Es una lástima que 
los comentarios de éstos y 
de sus pasajeros no hayan 
sido doblados ai castella- 
no. Otra vez será. 
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i Igual de sínherbins que los de 
□PEancast'. Bus prognatnadanes dicen 
que ios han mejoradOj aunque, 
sincEPonenl'Bj no se nafa. 

1 

B.6 

5i Jamas has jugado ni can la uersión 
Dreameasr ni con la PBcrEariua, 
prepór’ate. Puede manrenei-'l'e 
enganchado duranre horas. 
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B.7 

PriiMrW 

-90 

Las tipicab sanidos de un juego de 
caches. Las ensombrece la BBD. 

La hondo sonora sigue o carga de 
□FFspring q Bad Religión. 

1 

B.7 

La ausencia de mudos de juego que 
aprouEchen el impecable engine 
sigue siendo su i*|-alún de RquilBS^►. 
Dura lo que dura el Crazq Box. 
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Conviértete por unas horas en un aventurero de alto vuelos 
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EÉRERQ: 
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DUD-ft'.n 
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1 
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- RUIDRE5 
10 

■ TEXTD-DDBLHJE: 
CRSTELLRRG- 

■ niUELES DIFICULTRD: 
1 

HEnORV CRftD: 

E>»6 R5 

■ PEhIFÉRICDB: 


■ PUP PiECOnEnDRDO: 
s.s'io Pras ' faOjUi»€ 


H Apoyado en una impeca- 
ble localización al caste- 
llano, Sky Odyssey 
aterriza al fin en el mer- 
cado español, para delirio de los fans 
de la simulación aérea que, desde 
hace meses, tienen la vista puesta 
en esa maravilla inminente llamada 
Ace Combat 4. Sería una pena que, 
por esperar a la joya de IMamco, 
alguien llegará a perderse esta 
soberbia combinación de simulación 
y aventura, en el que los cambios cli- 



En la segunda misión de Sky Odyssey 
tendrás que repostar en pleno vuelo 
enganchándote a un tren en marcha. 


máticos y la orografía del terreno 
cobran tanto protagonismo como las 
diez clases de aviones a los que el 
usuario puede tener acceso. Cazas 
modernos como el F-117 Stealth 
Fighter o máquinas míticas de la 
Segunda Guerra Mundial, como los 
Shinden japoneses, el ME-262 ale- 
mán o el F4U Corsair yankee se pon- 
drán a tu servicio en la conquista de 
las cuatro islas que te separan de tu 
meta final, la enigmática torre de 
Maximus, una joya arqueológica que 
ha permanecido innacesible... hasta 
ahora. La mayoría de las 19 fases 
que componen el modo Aventura de 
Sky Odyssey se desarrollan en con- 
diciones meteorológicas extremas: 
tormentas eléctricas y de nieve, tor- 
nados, corrientes de aire, terremo- 
tos..., y en medio, un pequeño avión 
luchando contra los elementos. Los 
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Rviones 





Secretos 

Sky Odyssey reúne hasta diez tipos 
dísntíntos de aviones, algunos de 
ellos auténticos clásicos... 

Pero para consegutrios tendrás 
que demostrar tu pericia en las 
distintas modalidades del juego 
(Blancos, Lienzo Aéreo...). Para 
optar al Shinder^, por ejemplo, 
deberás localizar antes las piezas 
que lo componen, ocultas en 
pistas de aterrizaje secretas 
repartidas en distintas 
localizaciones del juego... 


wxa 
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gráficos, aunque quedarán algo obso- 
letos en un par de meses ante los 
escenarios fotorrealistas de ACA, son 
uno de los aspectos más destaca- 
bles del juego, sobre todo en lo que 
respecta a los ya mencionados cam- 
bios climáticos. Es importante resal- 
tar que, además, Sky Odyssey es de 
los pocos títulos para PS2 que inclu- 
ye la opción de ver el juego a 60hz., 
sin franjas PAL y con toda la suavi- 
dad del original japonés. Cross ha 


aire, llevar suministros a un campa- 
mento, aterrizar en un portaaviones) 
como recoger los trozos de mapa 
que te conducirán a Maximus. 
Muchas de las localizaciones ocultan 
además pistas de aterrizaje secretas 
que serán la llave para obtener jugo- 
sos extras, como una tercera ala 
para el Swordfish. Simulador, arcade, 
aventura... Sky Odyssey es un cóc- 
tel explosivo con el que apagar tu 
sed hasta la irrupción de ACA. I 


LIENZO AÉREO 

Dibuja distintas formas en 
el aire con humo. Al princi- 
pio es fácil, pero luego la 
cosa se complicará hasta 
límites insospechados. 


vD 


<5ky Odyssey combina a la 
perfección simulación, arcade 


y aventura> 


Artículo j 


AVENTURA 

El modo central de Sky 
Odyssey. 19 misiones y un 
objetivo final: encontrar el 
paradero de la legendaria 
torre de Maximus. 


ki» .J 

1 


BLANCOS 

Atraviesa las dianas 
siguiendo su orden y el 
color para obtener jugosos 
extras, como el radar espe- 
cial o la radio. 


Modos 








Esta misión, pue 
tiene como 
objetivo superar 
ei cauce dei rio a 
borde de un 
hidroavión, 
parece sacada 
de un anuncio de 
Mariboro. Rbafo 
podéis ver como 
se personaiiza 
cada uno de ios 
aviones. 


realizado un trabajo impecable con 
los gráficos, pero la verdadera razón 
de su éxito se debe a la incorpora- 
ción de elementos de exploración y 
aventura junto a pruebas de habilidad 
tipo Pifotwings. Para avanzar por el 
juego es tan importante atravesar los 
anillos suspendidos en el aire y reali- 
zar las diferentes tareas que nos 
imponga cada fase (repostar en el 


w 
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B.O 

l.Dh cambios armasFéricns [lluuia, 
niebla, nieue, rnenadosl son !□ mejun 
del juego. Es una pena que lus 
Bscenarins no esrén más rrabajadus. 

9.5 

Todos, ronro los purisFas de la 
simulación como los Fans del 
arcade, quedarán sarisFechos con 
el sensacional sistema de control. 


m-iZDxlu 


13 i-i F=^ n ■= X á 11 

7.9 

9.0 

5Ul| OdqsSELi oFrece una de las 
meJüPES bandas sonoras que he uido 
en Ins úlrimos anos, flmbienra la arción 
tumo si Fuera una película. 

9.1 

Las diFerentes rutas que oFroce el 
modo Fluentura aseguran una larga 
uida al juego, inclusa después de 
llegar al Final. 



□65 











Game © 2001 Electronic Arts Inc, EA SPORTS, el logotipo 
EA SPORTS BIG y el logotipo EA SPORTS son marcas rogittradac o marcas 
comerciales registradas de Electronic Arts Inc en los EE UU, y.u otros países. 
Todos los derechos reservados. 


La NBA y las identificaciones de lot equipos miembro de la utilizadas en o 
por este producto son marcas comercial»*, diseños con copyright y otras 
formas de propiedad intelectual de NBA Properties, Inc. y da los respectivos 
equipos y no pueden ser utilizados, en parte o en su totalidad, sin el previo 
consentimiento de NBA Properties. Inc © 2001 NBA Properties, Inc. 

Todos los derechos reservados. INuFXÍtm; es ur>a marca registrada de NuFX 
Inc. EA SPORTS BIG(tm) es una marca de Electronic Arts(tm) 












Nombre.... 
Apellidos. 
Teléfono... 
Dirección . 
Población 


Edad 


Provincia 


Código Postal 


No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptara un cupón por lector. «Los premios no podrán ser canjeados por dinero. «No se admitirán reclamaciones por pérdida de 
Correos. «El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revista. «La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 


juegos NBR Street 


^l^yStdtion ¿ 


balones SPALDING 


EA Sports Big y Playstation 2 Revista Oficial te 

dan la oportunidad de conseguir tu mejor canasta 
participando en el sorteo de 25 lotes compuestos por 
un NBA STREET más un balón Spalding. 

Para entrar en el sorteo sólo tendrás que recortar el 
cupón adjunto y enviarlo con todos tus datos antes 
del 1 de julio (no se admiten fotocopias) a la 
siguiente dirección: Playstation 2 Revista Oficial, 
Calle O'Donnell 12, Madrid 28009. No olvides 
indicar en el sobre: «CONCURSO NBA STREET» 


SORTEO NBA STREET 
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PPiDEin 

■ PflÍ5 DE DRIGEH: 

ftEino unino 

■ GÉREPiO: 

SHOOT-En-UP jD 

■ FDñnñTD: 

DUD-ftOn 

■ JUGRDDñES: 

1-? 

■ niUELES; 

eü 

■ RñnR5: 

15 

■ TEXTD-DOBLRJE: 
inGLÍb-inGLÉB 

■ RIUELE5 DIFICULTAD: 
4 

■ nEnORV CRRD: 

leo hB [rínircj 

■ PERIFÉñlCQS: 


■ PUP ftEcanEnDHDO: 
lOASU Pf 35 /G 3 ja‘r€ 
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intrigante, tendremos que afrontar 
con sangre fría la tensión continua a 
la que seremos sometidos a lo largo 
de los 20 niveles que te ofrece este 
shoot'em-up frenético. Utilizaremos 
gran cantidad de armas (podremos 
llevar hasta un total de 15 dentro de 
nuestro equipo personal), que van 
desde un simple escudo protector 
como el utilizado por los antidistur- 
bios, hasta una lanzacohetes con un 
monitor lateral incorporado que 
detecta los cuerpos a través de las 


[Ral- IRiinispürap 


ñccdpgar munícinn 


Eelecciún de ama 


ñccián 


SBlección de ama 


H Con la versión final en 

nuestras manos, se nota 
que THQ/Volition ha 
«cocido» a fuego lento 
este título. Una completa trama nos 
llevará a formar parte de una revolu- 
ción que está naciendo en el planeta 
rojo, protagonizada por unos mineros 
esclavizados por una facción contra- 
ria que utiliza la violencia y el poder 
de las armas para controlarlos. 
Rodeados de detallados escenarios y 
acompañados de una banda sonora 


Rpunrar 


0 pcionE 5 


Pausa 


Direiicián 


por « Jasan » 

% 


Lüs niveles 


FRCTIQN 

superan lo hasta ahora conocido 

GeoMüd™ 


El engine más demoledor 

Este motor gráfico creado exclusivamente 
para Red faction ofrece una tasa de 
destrucción no predeterminada muy alta. 


PlayStatlon.2 -sS-. 




Fzbi— in 
TÉBÍlzcsn 


RED 

de destrucción 
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Modos 


Además de la 
historia completa 
tendremos los modos 
Entrenamiento y 
Multijugador. 



Multiplayer 

Si quieres pasar a la 
acción directa podrás 
enfrentarte a otro jugador 
o a hasta 6 bots en 
diferentes escenarios. 



Training 

Aprenderemos técnicas 
básicas como trepar, 
arrastrar cuerpos, 
disparar o vacunarnos 
para recuperar energía. 



Vehículos 

Este apartado goza de una calidad selecta tanto en 
los gráficos como en los efectos de sonido 

A lo largo de nuestra aventura podremos conseguir un total de 
cinco vehículos diferentes para resolver ciertas situaciones. 

El supertaladrador trepanará todo tipo de materiales creando 
túneles de acceso en poco tiempo, el minisub atravesará zonas 
sumergidas torpedeando todo obstáculo que se interponga, la 
nave se cierne descargando ráfagas y misiles sin pausa y para 
suelo firme tendremos el tanque APC y el Jeep ametrallador. 




paredes. Todas tienen doble función, 
que en algunos casos nos sorprende- 
rán. conno lanzar el depósito del lan- 
zallamas a modo de bomba 
incendiaria. En nuestro camino nos 
toparemos con multitud de vehículos 
que nos proporcionarán un viaje algo 
más seguro para llevar a buen térmi- 
no nuestra misión. Tendremos un 
supertaladrador, un tanque APC 
armado, un jeep provisto de ametra- 
lladora, un mini-submarino y una 
nave de ataque con misiles. Las 
armas, como los vehículos, podrán 
destruir todo tipo de estructuras del 
escenario (exceptuando los blinda- 
jes), gracias al nuevo engine creado 
por THQ/Volition y bautizado con el 
nombre de GeoMod™ (modificación 
geométrica arbitraria a tiempo real), 
que proporciona un nivel de destruc- 
ción jamás visto en un juego. Hay 


<EI planeta rojo esta colonizado por tiranos, 
motantes agresivos y robots destructivos> 


que añadir las técnicas utilizadas en 
el comportamiento de líquidos y flui- 
dos y su adaptación al medio al inte- 
ractuar sobre ellos. Lo único que no 
está al mismo nivel son los engan- 
chónos al avanzar por ciertas zonas 
estrechas con pendiente que haya- 
mos creado nosotros, así como cier- 


tas texturas de baja calidad o la reso- 
lución, que en lugar de Playstation 
2 parece más propia de consolas 
inferiores. Si los shoot'em-up te apa- 
sionan, éste es el más destructivo 
de todos, haciendo realidad lo que 
siempre hemos pensado hacer y 
nunca hemos podido. I 



[3 F=^ñFxE= CJ 5 


El nntar’ yráHcn rreadn pnr Üplirtan 
da un pasa más en esre yénena que 
paPEcía nhsnlel’n. I a rpsniunian na 
0.5 acaba d=» estar a la alruna. 



0.0 

B.4 


ni_iX3a:C3 

Las sanidos de cada ormaj les 
recargas y las particulares del 
escenariOj tienen mucha calidad. La 
banda sanara es nisteriasa q ascura. 



0.4 



0.6 




La ambientución del planeta, la 
cantidad de armas, vehículos q 
siluactanes que enrnntrarás harán 
que na pares de jugai’. 


n F=*i n E= 3c E3 n 

Los ü niveles divididas en múltiples 
subniveles que tendrás que 
superar, te van a atrecer muchas 
q apasiüiiantes horas de juega. 
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Insólito, llamativo y diverti- 
do es el universo Kurí 

Kurí Mix, pero lo que en 

un principio se nos puede 
presentar como un duelo fascinante se 
puede convertir en una auténtica pesa- 
dilla si tratas de encontrar tú sólo a la 
dama Blanca. Manejar a dos persona- 
jes de forma simultánea es entreteni- 
do y no del todo difícil, pero hacer que 
en un tiempo limitado cooperen entre 
ellos y trabajen en equipo puede resul- 
tar insostenible, sobre todo si no dis- 


pones de otro jugador que te ayude. 

En el modo Versus sucede lo mismo y, 
aunque en esta ocasión la cooperación 
no entra en juego, ¿qué emoción tiene 
competir contra uno mismo? Sin 
embargo, en el modo para dos, tres o 
cuatro jugadores la aventura se vuelve 
más que divertida porque nuestra habi- 
lidad ya no depende de uno sólo, sino 
de lo que los demás hagan por ti. Sin 
duda, Kurí Kurí Mix es un puzzle inno- 
vador y, aunque su particular mecánica 
limita la jugabilidad, seduce no sólo por 


■ [LelRccián/ 

(Li) Sairan I 

1 ConFinnan 
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OirECción 


DiPECción 


UüluBP arnés 


Pausa / Guardan 



SU original concepción de juego multi- 
jugador sino por sus escenarios reple- 
tos de detalles y por sus pruebas 
disparatadas. Y es más, los nostálgicos 
amantes de juegos procedentes del 
Sol Naciente quedarán cautivados al 
disfrutar de las melodías y de los sim- 
páticos diseños de los personajes al 
más puro estilo japonés. En el modo 
Historia dispones de nueve mundos 
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Throwi 


M’f "iS. 


Enemigos Finales 

Encontrar la Luna no es sencillo, miles de trampas 
y enemigos obstaculizarán tu camino 

Para hacer frente a los final bosses de Kuri Kuri Míx primero debes superar los 4 retos 
de cada mundo. No son difíciles de derrotar pero es fundamental que idees un pian con 
tu compañero para acabar con él. En el duelo Nlusic World te espera Címbalo, su punto 
débil son sus patas, ambos personajes deben golpearlas a la vez para derrotarle. 


PERSONAJES 

Los 8 personajes del modo 
VS se activan recogiendo 
las 4 piezas de puzzle 
ocultas en cada mundo. 


MANDOS 

Antes de comenzar a jugar 
elige la configuración del 
mando que más se ajuste 
d tus necesidades. 




<La cooperación y 
coordinación es 
fundamental para 
progresao 

donde tendrás que superar cuatro 
escenarios para acceder al enemigo 
final y a sus bonitas secuencias gene- 
radas por la propia consola. Acabar con 
este ser tan curioso es cuestión de 
coordinar con tu compañero los movi- 
mientos más que de habilidad. 
Además, si consigues reunir las cuatro 
piezas de puzzle que se hallan en cada 
mundo activarás los ocho personajes 
ocultos del modo Versus, te aseguro 
que no es nada sencillo pero deberás 
conseguirlo si quieres que la competi- 
ción del modo Vs sea más entretenida. 
En esta última modalidad el objetivo es 
llegar el primero a la meta con el 
mayor número de puntos y evitar que 
tu rival recoja los objetos que se ocul- 
tan en los baúles. Ten cuidado por el 
camino pues, aunque no tienes tiempo 
limitado, te aguardan numerosas tram- 
pas que te impedirán avanzar en la 


B.5 


B,2 


La mÚLiicñ B5 pegadiza ijj aunque las 
pxrpanrdinaniD5 oFerr-ps de sonidn 
Lonsiguen eclipsan roda nota musical^ 
cumple Gu cometido 


carrera. Otros dos incon- 
venientes que encontramos 
en Kuri Kuri Mix es que los 
textos no están en castella- 
no y que sólo se puede sal- 
var partida cuando completas 
las cinco fases de cada mundo. 
Lo dicho, sino tienes compañía 
estás perdido, pero si sabes con 
quien compartirlo pasarás 
horas y horas inolvidables 
buscando la Luna. I 


Un entorno yrárico seductor, un 
simpático diseño de personajes y una 
animarion bastante peculiar hacen de 
B.B Hiuni hurí ni« una delicia uisuül. 
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Juega solo q no pasarás ni de la 
primero prueba. Con dos o más 
Jugadores la coordinación es 
Bsencial par>a superar los puzzles. 


j La duración depende de tu destreza 
q cotirdinacinn con tu cortpafiero. 

5i sois hábiles en tres tardes 
B.B habi’éis acabado cun los modos. 


Algunas de las opciones 
de las que dispones te 
servirán de ayuda en los 
desafíos. 


ZOOM 

Pulsando cuadrado acer- 
cas o alejas la cámara 
para ver mejor las accio- 
nes de los personajes. 


MUNDOS 

Al principio sólo habrá un 
mundo disponible. Según 
vayas progresando activa- 
rás los 9 restantes. 


MODO VERSUS 

Si usas un multitap en 
esta modalidad podrán 
participar en la carrera 
hasta 4 jugadores. 


Opciones 
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MEJORA GRAFICA 

El aumento en el número 
de polígonos respecto a 
N64 se traduce en una evi- 
dente mejora gráfica. 




UN AUTENTICO VICIO 

Es la mejor definición posi- 
ble para el modo versus, 
en el que se pueden 
enfrentar hasta 4 usuarios. 



Playstation, 2 
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UUINBRCK 
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□ e Nintendo 64 a PlayStatmn 2 en una conversión intachable 
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5H0DT ' En-UP 

■ FORnRTD: 
CD-ROr 

■ JUGRDDRES: 
l-tf 


Durante el salto de N64 
a PS2, pocos o ninguno 
han sido los cambios 
sufridos por Operation 
Winback, salvo la considerable (y 
lógica) mejoría gráfica. El notable 
aumento del número de polígonos 
en pantalla se traduce en personajes 
de rostro mucho más definido y 
escenarios sin efecto niebla (lo que 
conlleva un mayor campo de visión). 
Por lo demás, ambas versiones son 



idénticas, lo que es una gran noticia 
para los usuarios de PS2, ya que O. 
Winback fué uno de los mejores lan- 
zamientos del pasado año para N64. 
Su apasionante mecánica, que obliga 
al jugador a utilizar paredes, cajas y 
tuberias para protegerse de los dis- 
paros enemigos, y el gran número de 
fases (31) son las principales virtu- 
des de este juego, uno de los mejo- 
res shoot'em-ups editados hasta la 
fecha para la máquina de Sony, en el 


que además es posible utilizar el 
Multitap para competir frente a tres 
amigos en toda una colección de 
modos multijugador. Un valor a aña- 
dir a la larga lista de virtudes que 
atesora esta producción de Koei, que 
algunos siguen empeñándose en ver 
como un clon de MGS, aunque poco 
tengan que ver. Metal Gear Solid era 
una aventura, mientras que 
Operation Winback es un puro 
shoot'em-up. Ni más ni menos. 
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Cnn el salLo a P5 p l| el consiguienre 
aumenta de políganaEi, UUinbaiiU ha 
ganado en prnFundidad de uisión Lj 
detalle en los personajes. 



La acción se acompaña de una banda 
sonora bastante digna, aunque queda 
en segundo plano Frente a los 
rotundas eFectos de sonido. 


g.D 


es n B X ■. xn n ]□ 



Rungue algún usuaria pueda 
tacharla de repetitiua, es diFicil no 
caer rendido ante la mecánica de 
lilinhacPi. El control es excelente. 


JL-i K—i k=xi£í n 

□peration UJinbacK se diuide en 31 
Fases, ñlgunas de ellas simples 
duelos con jeFes, otras de más de 
eo minutos de duración... 
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UNA PEÜCULA^ 




s|0^ 


CON LOS SIGOIENTES EXTRAS 


^ • Tráiler • Teaser tráiler • Cómo se hizo 
^1^1^ ^ • Detrás de las cámaras 

«Entrevistas «Spots de TV 
^ • Escenas eliminadas 

« Comentarios 
• Notas de producción 
« Enlaces páginas web 

Canción de la banda sonora 
• Fotografías del libro "Snatch" 
« Actores: Sus mejores frases 
Robando el Diamante: 3 escenas eliminadas 
« Comparación del Storyboard 









por « Pincho » 
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Cancelar 


Ejecurar acción 


Oal-05 resunirios 
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Los creadores de la saga 
Front Mission. integrados 
ahora en el estudio KCE 
de Konami, nos obse- 
quian con un juego de estrategia de 
un nivel altísimo. En Ring of Red, 
Konami integra la jugabilidad de la 
saga anteriormente citada con una 
historia super absorbente, en la que 
iremos profundizando a medida que 
vayamos resolviendo los distintos 
escenarios. El punto de partida del 
juego es un Japón, que al igual que 


le ocurriera a Alemania al término de 
la 2^ Guerra Mundial ha quedado divi- 
dido en tres territorios: Uno, en poder 
de la URSS; la República del Norte, 
bajo la influencia comunista y Japón 
del sur bajo influencia Occidental. A 
los mandos de nuestros Waikers, for- 
maremos parte del ejército de Japón 
del sur y, debido al robo de un prototi- 
po de Waiker, nos veremos inmersos 
en distintas situaciones de combate 
con. las tropas de la República vecina. 
La mecánica del juego es la tradicio- 














Hfít fcfsrlr*á J/ 


ESCENARIO 


El trasfondü 

Al contrario que y 

en otros juegos - 

de «mechas», 

Ring of Red sitúa ^ r *- 

su acción en el 
año 1964 

Una intro de lujo 
en la que veremos ✓ 

perfectamente ^ 

integrados los/ W 
«waikers» cof) — 

escenas déla 2^ ^ : 

Guerra Mundial 

nos sumergirá ^ ^ 

en la ^ción 

de e^ ♦ 

impiftionante 

juego. 4.^ 


<Humo, 
explosiones, 
bombardeos y 
acción 
frenética en 
esta maravilla 
de Konami> 


“III 

°h 

H 


La única pega 
imputable a este 
Juego es que los 
textos no vengan 
traducidos ai 
castellano. 


FORMATION ROOM 

Aquí podremos elegir 
que tipo de tripulación y 
tropas de apoyo nos 
acompañarán en nues- 
tras incursiones. 


, |«p cai'jartís »- 
• Tí'iet's «p{ry rí 


nal en este tipo de juegos de rmovi- kers enfrentados y de nuestro 
miento por cuadros: se nos presenta- umbral de combate, en distintos 


r fí través de nuestro punto de mira, senti- 
remos ia tensión que precede a cada 
disparo de nuestro Luaiker, mientras fija- 
mos el blanco e intentamos anticiparnos 
a nuestro adversarlo. 




rán una serie de objetivos que 
tendremos que completar para alcan- 
zar la victoria y pasar a la siguiente 
fase. Pero, el verdadero punto fuerte 
del juego es sin lugar a dudas, las 
fases de combate; en las cuales y en 
tiempo real, tendremos que enfrentar- 
nos a un wa//cer enemigo. En ellas, 
contaremos con la ayuda de dos pelo- 
tones de soldados con distintas carac- 
terísticas de combate y cuya decisiva 
elección nos proporcionará ventajas o 
desventajas según lo acertada de 
nuestra elección y el tipo de tropas 
enemigas con las que nos enfrente- 
mos. Estas fases de combate, se 
desarrollan en periodo de tiempo 
específicos dependiendo de los wal- 



B.6 


Ef-ert-QS de sanidn carrecros l | una 
banda sonora al bsNIo de los 
docunenrales de la Guerra mundial 
que crean una impacr-énfe amósFera. 


ua^ la 

ae leatí ^ii ucauiui icíj de 
combare q las misiones sarisFarán 
9 .Ü al más Bxigenre esrrarega. 


IZIunni^acán 

1 misiones que Fardaremos en 
compleran varias horas (eso síj 
podemos grabar enFre medias] 
B.9 darán larga vida a esFe FíFulo. 


Claridad y limpieza visual 
en el tablero por el que 
desplegaremos nuestras 
tropas. Menús sencillos 
e intuitivos. 


tipos de escenarios en los que 
podremos observar el paso del tiem- 
po, realizando acciones prácticamente 
en cualquier momento del día 
o de la noche. En definitiva, 
un juego imprescindible para 
los amantes de los juegos 
de estrategia y RPG. I 


Pesb a FEner una EnormE uariEdad d 
Escenarios, a los malUers q 
personajes les FalFa un maqor número 
7.2 polígonos. 
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THE FLINTSTONES VIVA RGCK VEGAS 




DOS SON COMPAÑÍA 

La pantalla de juego se 
dividirá horizontalmente 
cuando compitas contra 
otro jugador. 



CUATRO MULTITUD 

Como si de una Nintendo 
64 se tratase, al jugar 
cuatro personas se crea- 
rán otras tantas divisiones 




THE FLINTSTONES 
VIVR ROCK VEGRS 


Las carreras más desenfadadas llegan a Piedradura 


TÉsIlxcin 


■ COnPRflÍR: 

TDhR 

■ DESRRñDLLRDDPi: 
SUJini> 

■ DISTftIBUIDDft: 
u:B(,n in'EñPi'iuE 

■ PRÍ5 DE DRIGED: 

■ GÉnEftD; 

CDflDUCCIDn 

■ FDftHRTO: 

:D-ftGn • 

■ JUGRDDPtES: 

1- it 


M Los programadores fran- 
ceses de Toka nos tie- 
nen acostumbrados a 
producciones que, si 
bien no destacan sobremanera en el 
apartado técnico, al menos nos ofre- 
cen buenos momentos de diversión. 
El juego que nos ocupa no es una 
excepción. Tomando como inspira- 
ción la segunda película de imagen 
real de los Picapiedra, han creado un 
juego de conducción al más puro 


estilo Mario Kart, en el que a bordo 
de un troncomóvil y encarnando a 
los inefables Pedro, Pablo, Wilma y 
Betty, deberemos recorrer circuitos 
muy bien recreados en un campeo- 
nato que se decidirá por el tiempo 
total, como si de una competición 
ciclista se tratase. El control de los 
vehículos al principio parece algo 
duro, pero una vez que aprendemos 
a derrapar todo se volverá más fácil 
y divertido, en parte gracias a los 


Ítems que encontraremos por el cir- 
cuito, que esta vez sí sirven de algo, 
además de estar creados con imagi- 
nación y sentido del humor. En el 
modo Campeonato, iremos desblo- 
queando circuitos y coches según 
vayamos quedando en primer lugar. 
El modo multijugador, con un máxi- 
mo de cuatro participantes y dos 
modos de juego también entretiene 
lo suyo, a pesar del escaso tamaño 
de la pantalla. I 


■ FR5E5: 

le í iRrjiTDs ■ 

■ nonos DE JUEGO: 

3 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
inniFs-rnGLii'j 

■ niUELES DIFICULTAD: 
S 

■ HEnOftV CRRD: 
n 5 B hB 

■ PERIFÉRICOS: 
nol riTflp 

■ PUP RECOnEnDRDD: 

Pids/ r.n,ii • € 



H pesar’ del esHIo inFanril, nuesTra un 
natur’ gráricD í’eplerD de rexrunas de 
alfa calidad g que na se ralenhza en 
B.7 ningún mnmenroj ni con h jugadores. 




Los eFect-QS esFán muq lagradoSj 
-P.’.T— sobre rodo lo de los urensilins que 
KíHiÜiitíl uNlizamns. La uoces arnbienranj pero 
6.3 rnúsicü es mejor no escucharla. 



El conFrol es de lo más sencillo: 
acelerar. Frenar, derrapar q 
disparar. El desarrollo He la 
B.9 carrera es de lo más ameno. 


J— I x-Ji F=Sn b=zEÍi n 

El campeonaro se queda algo corro 
en cuanfo a circuiros, aunque cada 
UEZ que re lo acabes en primer 
7.5 lugar desbloquearás orno. 
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sonidos logotipos 



¡los mejores 
logos y sonidos! 
¡garantizado! 


Logotipos y sonidos de llamada a 
tu gusto, de Logomundo. Elige tu 
logotipo ó somdo preferido, llama 
a nuestra linea de atención al 
cliodte 906 299 108 y haz tu pedi- 
do por medio de nuestro sistema 
digital. Recibirás tu logotipo ó 
sonido directamente en tu móvil, y 
a todas las redes. También puedes 
enviar un logo ó sonido a los 
móviles de tus amigos. 


Que es un logotipo de operador? 

Un cu adro gráfico qué queda 
grabado éh la pantalía dé iu rfióyil 
Ñokiá .en lugar de la imagen Moví- 
star, Mó?/Ilíné, Amena Ó Airtei. 

Que es un sonido de llamada? 

Una melodia; gue suena cuando 

llaman á tu m^W. 

los modelos que reciben logotipos y 

sonidos: 

Nokia 3210, 3310, 51xx, 6090, 
62xx, 7110, 821Q, 88xx, 9xxx 
Sagem 930, 932, 939, 959 




|a!mtamder 


ZARAGOSSA sWñsñls 


\ampion 


FC BARCELONA [ REAL MADftID [REAL JARAGOIA [ SEVILLA F.C. | Vaca Catalunya 


R. SOCIEDAD 


D. Coruna 


ESTOPA A. SAHZ 




► I B I Z A^BRAZILEJ Que me dices iLLfs bjíujears España FISTRO IBI 2 UX 








M,anc3lo 


I TEüUND l^»«llPSter¡yEg*^ay| 


mum I I ie>b2 


4674 


4668 


9564 


6982 


riTl ^ W! 
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25á^ 

2444 i 
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1 35^3 

3977 
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4343 

4600 

9275 

1 8901 i 

S 3950 t 

8638 


9518 

3831 

2945 

9538 

8810 j 

8472 

9563 ► 

705 

1 6691 

2513 


5317 

5314 

1839 

[ 1581 i 

i 2699 2418 
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iLign coo m 

1 8682 

8623 i 8613 ! 8538 2964 

707 

4594 !; 4502 

9565 1 9351 


1498 Another day in paradise - Brandy 

1481 Don't let me be the last - B. Spears 
312 Macarena - Los del Rio 

1469 Butterfly - Crazy Town 
1465 Boom Boom - M. Fernandez 
1179 Dime chico oye chica - Sonando 
1457 Uptown GirI - Westiife 
1431 Dance with me - Deb Morgan 
805 Fiesta Rhythm - Sundee 
954 Mirando el mar - Soundiovers 
1213 Komodo - Mauro Picotto 
1237 Summer Jam - The Underdog Project 

1482 Mere with me - Dido 
1246 Sandstorm - Darude 

1245 My heart beats like a drum - ATO 
1232 I turn to you - Melanie C. 

1310 The way I am - Eminem 


1217 The real slim shady - Eminem 
1243 Music - Madonna 
1497 It wasn't me - Shaggy 
1308 It s gotta be me - NSync 
1290 Seven days - Craig David 
1224 Rock DJ - Robbie Williams 
1241 Another Way - Gigi d'Agostino 
1160 Around the World - ATO 
1414 Ms. Jackson - Outcast 
1165 Let's get loud - Jennifer López 
885 Oops I did it again - Britney Spears 
1311 IWish-R Kelly 
1417 What a feeling - DJ Bobo 
1305 B-Boys FIygirIs - Boomfunk MCs 
1469 Storm is over - R. Kelly 
984 Freestyier - Boomfunk MCs 
749 Nothing else matters - Metallica 


927 It's my lite - Bon Jovi 
834 Maria María - Santana 

1253 Himno Valencia 

1271 Himno FC Barcelona 

1254 Himno Real Madrid 
1051 Himno España 
1274 Himno Celta Vigo 

1272 Himno Malaga CF 
1251 Himno Real Sociedad 
1295 Himno RCD Mallorca 

407 Simpsons 
331 Mission Impossible 
714 Flashdance - Banda Sonora 
116 Al Bundy i 

130 Barcardi 

320 Men ¡n Black - Banda Sonora 
279 James Bond - Banda Sonora 



906 299 1 08 


Visita nuestra pagina web tofBnmda.com 
|Son ffliiBs de IVB^s y sonidos. 


Linea de pedidos (max l 16 € minuto) 
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GAUNTLET DARK LEGACY 




iBs) DeFendensE 


PlDuinienra 


Pausa 


■ [UjCambD 
I dns jugadoneb 


iLil Cargar 


[Ri] Bloquear 
diPECCion 


Ri-aque ruf'bo 


Hagia 


RFaquE 


Rhaque Fuerhe 





Como ya 
Gauntlet i 
Legacy 3i 


SPENCR 


NATY 
?C H3! 


MIDWAY 


Gracias al multitap podrás 
compartir la aventura con 
tres amigos más... 


PlayStation.E 

@aii®yar 




Era 

mds, Dark 
liza a las 
tres dimensiones el 
universo del inolvidable 
Bauntlet de 1985. 


NATY I ^ÍARVI'n'íÍ 
f líC ■ 528llf H3 • i«l| 


MAGIAS Y HECHIZOS 

Reserva las magias para el 
mago Y la hechicera... son 
los que mejor las utilizarán. 


GRUNTLET 
DRRK LEGRCY 


8 HEROES DISTINTOS 

Además de los cuatro del 
Gauntlet clásico, Dark 
Legacy incorpora otros 
cuatro personajes nuevos. 



El gran clásicn de espada y brujería revive en Playstation 2 


Fzcsi-iR 

TÉdlzBlI 


■ COnPRflÍR: 
niDiijnv 

■ DESRRRDLLRDOn; 
rniDLlRV 

■ DISTRIBUIDOR: 
UlRGin iniERRcnuE 

■ PRÍ5 DE DRIGEH: 

EBiHocvi iinirr-S 

m GÉRERD: 

RRCHDL 

■ FORnRTO: 

CD ^07'. 

m JUGADORES: 

]-h 


■ El gran clásico de Atari 
está viviendo una segun- 
da juventud gracias a 
Midway y sus recreati- 
vas Gauntlet Legenda y Gauntlet 
Dark Legacy, que trasladaron a las 
3D el rico bestiario y la nnecánica 
adictiva del original de 1985. Tras la 
conversión a PSone, N64 y DC de 
Legenda, Midway ha hecho lo pro- 
pio con su secuela. Gauntlet Dark 
Legacy, en una de las mejores expe- 


riencias multiplayer a las que van a 
tener acceso los usuarios de PS2. 
Conecta el multitap, consigue tres 
amigos y prepárate para quemar 
horas y horas de juego frente al tele- 
visor, mientras liberas hechizos, des- 
pedazas orcos y compites con tus 
compañeros por la comida y el oro. 
Elige personaje entre ocho diferen- 
tes (Guerrero, Valkyria, Mago, Bufón, 
Enano, Hechicera, Arquero y 
Caballero) y lánzate a la aventura de 


■ FR5E5: 


■ nODDS DE JUEGO: Üt ^ = d S 5jT'*j 

^ bn Dark Legacq. nidiuaq ha lagnado 

■ TEXTD-DDBLflJE: buauizar pl loak do jueyü de PC del 

imglE'i-irgi F*! que adolecía GaunrIeF Legends. lio son 

■ niUELES DIFICULTAD: 7.0 UPO mdPauilla, pero cumplen. 0.3 

3 

-■ L-i O n Bi ac >. zXIl n 

Pese a no oFrecer gran uariarion a 
lo largo de los ocho mundos, Dark 
Legacq ps tan adicriuo q jugable 
como los anreriores GaunMeL 

■ HEnORV CRRD: 

i?Bb hB ^ 

J— 1 1— ■ n ■= X Eli 11 

• PERIFÉRICOS: ¿Dup sería de un GaunTleT sin el 

nuLTKHP impresiononl-B uozarnón de su 

narrador? Ella u el resro de FX 

■ PUP RECOnEriDñDD: Y 5 Eclipsan ForalneiiTe la banda sonora. Q 7 

9.'’nn Pi-as/ L0JU^ € ' ' 

; El juego ideal para comparfir con 
amigos. 5i Juegas solo, Dark Legacq 
pirrdc gran parre de su grnria, 
pero sigue siendo muq diuerrido. 


078 


superar los ocho reinos mágicos que 
componen Dark Legacy y descubrir 
sus secretos (entre los que se inclu- 
yen 20 personajes ocultos). Como 
sucede con todos los Gauntlet desde 
el inicio. Dark Legacy pierde gran 
parte de su encanto con un único 
jugador, pero si logras convencer 
aunque sea sólo a una persona para 
que te acompañe en la aventura, ten- 
drás por delante días y semanas de 
diversión sin freno. I 
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Nombre. 


Apellidos 

Teléfono Edad. 


Dirección.. 
Población . 


.Provincia Código Postal 


Ouake III Revoluiion^''* '32001 Id Software. ínc Todoc los derechos reserv^ados Quake lll Revolution^'*. QIIIR. Quake^'^. Quake III Arena^”. el logotipo de QIIIA’’'^, el logotipo de Id"^” y el nombre de Id^*^ 
son marcas comerciales de Id Software. Inc En todos los países en los que este producto es distribuido Electronic Arts. EA GAMES y ei logotipo de EA GAMES son marcas comerciales o marcas 
comerciales registradas de Electronic Arts Inc En EE UU y/u otros países Todos los derechos reservados EA GAMES'^'' es una marca de Electronic Arts^ Todas las otras marcas comerciales y nom- 
bres comerciales son propiedad de sus respectivos dueños 

• No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptara un cupón por lector. «Los premios no podran ser canjeados por dinero. *No se admitirán reclamaciones por perdida de 
Correos .El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revísta «La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 


sor 


amos 




Playstation í 


.■'«fe: 






Qua 


Revolution 


E/®AM» y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te invitan a participar en el sorteo de 20 QUAKE 
lll pVOIATION. Para conseguir este fenomenal juego (recuerda que consiguió una puntuación 
defi2 enlsta revista) sólo tendrás que recortar el cupón adjunto y enviarlo antes del 1 de julio 
ij I con todos tus datos (no se admiten fotocopias) a la siguiente dirección: 

* * Playstation 2 Revista Oficial, O'Donnell 12, Madrid 28009. 

Uno de los ganadores recibirá, además, 
una sudadera, una gorra y un llavero del juego. 
No olvides poner en el sobre «Sorteo Quake lll Revolution» 

TT'I 


I, SORTEO «QUAKE lll REVOLUTION^ 





LULUIJU.3DD. com 


ARMY MEN AIR ATTACK BLADE’S REVENGE 


Guerra 



NOTICIAS DE GUERRA 

El periódico que aparece 
al final de cada fase nos 
tendrá informado de los 
avances de nuestra guerra 




VERDES MAQUINAS 

Aunque al principio sólo 
contamos con una nave, a 
medida que avancemos 
aparecerán otras. 


Playstation-^ 

' AUWY 


AIRAnACK 


ixHiigiiIjPy 




por «Dani3po» 




IFBICDMBAT oiASmn» 



Iña] RTcnnirar |ñi] Izquierda 


Rrna cupilora 


Ganchu 


ñrna principal 


ñrma helicópt-erD 


m 


En el modo 
para dos 
jugadores 
elegiremos 
entre 

enfrentarnos 
a nuestro 
compañero 
o colaborar 
con él. 



I 


RRMY MEN 

RIR RTTRCK BLRDE’S REVENGE 


Vuelven las batallas aéreas más alocadas e inocentes 


Fzesi— in 
TÉbÍIxesR 


COnPRflÍR: 

-Uü 

DEBRRROLLRDQft: 

-mn 

DISTfMBUIDOñ: 

UIPGIR inUPiRLIIUE 

PRÍ5 DE DñIGEn: 
FSTRDQ5 LRIUU'i 

GÉDEñO: 

'ÍHDOT-en -UP 

FDRnRTQ: 

nUD-PCT 

JUGRDDRE5: 

FR5E5: 

ee 

nODDS DE JUEGO: 

e 

TEWTD-DDBLRJE: 
cflhin . mn-rnsT. 

DIUELE5 DIFICULTRD: 
3 

HEnDñV CRftD: 

6*? 

PEftIFÉñICDE: 


pup PiEcanEnoRDO: 
H.HSU Fld«j ' fiDjIO € 



Aunque muchos estén 
ya cansados de esta 
serie de juegos, la ver- 
dad es que nunca está 
de más contar con juegos que abran 
nuevos géneros en el panorama de 
PS2. El que nos ocupa es una espe- 
cie de adaptación de la saga Strike, 
que tanto nos hizo disfrutar (y sufrir) 
en anteriores soportes, aunque con 
algunas diferencias. El planteamiento 
es totalmente arcade, con un control 


muy sencillo del helicóptero. Las 
misiones que tenemos que llevar a 
cabo también son de lo más cómico, 
aunque no por ello es un juego fácil, 
ni mucho menos. La eterna guerra 
entre los bandos de distinto color 
nos proporcionará momentos de 
diversión al más viejo estilo, algo no 
muy común en PS2. Quizás sea por- 
que es una adaptación casi calcada 
de la versión para PSone, con la sal- 
vedad de las nuevas fases incluidas 





-■ 1— ■ 0 n Biac>.z!CIl nH] 

1 

7.9 

j La base es la misma que en PSanej 
pera se han añadido uisrosos eFecros 
especiales q se ha depurado el moFor 
gráFico para hacerlo más Fluido. 

B.3 

El confrol es Bwhremadament'E 
sencillOj q no re cnsrará nada 
hacerhe con Ins mandos de las 
aeronauBS. Simple pero diuerMdo. 

s' 

B.a 

KÜUkS 

7^ 

1 nuIDxlzi 


m I-JI K=x:á n 

I Los erecros de sonido no pasan de 
1 correcroSj q la música es muq 
1 parecida a la del resl-o de la serie. Lo 
mejor el doblaje al casrellano. 

1 

B.7 

Sus numerosas Fases q la diFicuirad 
que presenra en algunas de ellas re 
enrrerendrán basrante riempo si re 
conFoí’mas con lo que oFreLE. 


y, por supuesto, el motor gráfico, 
que ahora presenta un aspecto 
mucho más pulcro, con efectos de 
más calidad y, sobre todo, con una 
fluidez total. En resumen, aunque se 
trate de un lanzamiento menor, 
puede proporcionarte buenos 
momentos gracias a su directa juga- 
bilidad, sobre todo si no te obsesiona 
todo lo referente al apartado técnico 
y tampoco buscas un juego con 
demasiadas pretensiones. I 


-ícití; 
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Organización -> Ásoc. Intemautas 

Asociación española sin ánimo de lucro fundada en 1998. Socios: 2000 . Objetivos: Defender 
los derechos de los usuarios telefónicos y telemáticos. Fomentar la tarifa plana para Internet. 
Actividades: Huelgas de desconexión, manifestaciones, sentadas, etc. Logros: Unificar a los 
internautas. Captar la atención de políticos y gobernantes. Que las operadoras telefónicas consideren 
ai internauta como cliente, no como abonado. Bajar los precios de la llamada local. Cuota anual: 
12'02 euros. Beneficios: Cuenta de correo. Gabinete jurídico gratuito. Información on-line. 
Información: < w ww. internautas.org> 



Lois ofrece una página a organizaciones interesadas en dar a conocer su causa. Contacto: Org - 18.106. 28080 Madrid (Spain) 





Snatch, cerdos y diamantes 


Snatch incluya 
Entrevistas 
con Guy 
ñitchie y los 
actores del 
reparto. 


G racias al éxito internacional de su segungo 
largo, Lock & Stock, el británico Guy Ritchie 
pudo contar con un mayor presupuesto y estrellas 
de ia talla de Brad Pitt y Benicio Del Toro para 
protagonizar su nuevo film, una comedia de intriga 
tan divertida como violenta, poblada de inolvida- 
bles personajes como El Ladrillo (un sanguinario 
mafioso que alimenta a sus cerdos con sus vícti- 
mas), Tony Dientes de Bala (interpretado por el ex- 
futbolista leñero Vínnie Jones), Boris el Navaja 
(un ruso capaz de esquivar balas) o el boxeador 
gitano de pegada fulminante al que da vida Pitt. Y 
todo gira en torno a un gran diamante... B.S. 

■ CRLIDRD DE LOS EHTñRS: Q D □ □ □ 

Comentarios del director, escenas eliminadas, tráiler, teaser. making of. entrevistas al 
director y los actores, galería de fotos, un montón de easter eggs {lieros ocultos, inclui- 
da una melodía para el móvil), notas de producción, spots de TV, selección de cancio- 
nes, comparativa con el storyboard cor\ cambio de ángulo... todo en un único DVD 9. 





■ PI5TR5 DE RUDID / SUBTÍTULOS: 
Idiomas: castellano 5.1. inglés 5.1, italiano 5.1. 
Subtítulos: castellano, inglés, italiano, portugués 

■ TIPD DE DUD: DVD 9. 

■ LDHPRñÍR: Columbia TriStar Home Video 



El DVD incor- 
pora además 
tres secuen- 
cias elimina- 
das... 


m PREQD: 3.995 Pías./ 24.01 Euros 


URLOBRCIDR: 


Aunque de lejos ofrezca el aspecto de otra de esas «moderneces post-tarantino», 
Snatch es una de las mejores películas del año. A pesar de sus dosis de violencia, es 
imposible no reír ante la brutalidad de El Ladrillo o la incompetencia de los tres atraca- 
dores negros (la escena de la casa de apuestas es inenarrable). Una película redonda. 


■ ...y un sinfín 
de material: 
fotos, making 
of. spots, trai- 
te rs... 
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La gran cantidad de 
extras que incorpo- 
ra Los Ñngeies de 
Chariie ha obiigado 
a distribuidos en 
tres menús . 
diferentes. L 

Ei DVD incor- 
pora secuen- 
cias eiimina- 
das. como ei 
juego entre 
Bosiey y 
Corwin... 


Los seis 
documentaies 
desveian | 
hasta el míni- 
mo detalle de \ 
i a película.. 



D rew Barrymore produce y protagoniza, junto a Cameron Diaz y 
Lucy Líu [Ally McBeafl, la adaptación cinematográfica de una de las 
series már populares de televisión de los años 70. El realizador de vídeos 
musicales McG (famoso por sus videoclips para The Offspring y 
Smash Mouth) dirige este circo de artes marciales, explosiones y abun- 
dantes toques de humor, para el que se reclutaron como secundarios a 
Tim Curry, Kelly Lynch y Bill Murray como Bosiey (John Forsythe 
vuelve a ser la voz de Chariie, como en la vieja serie de TV). Los 
Angeles de Chariie pulverizó las taquillas de todo el planeta el pasado 
verano, gracias al tirón de sus protagonistas y la espectacularidad de las 
peleas, tan inverosímiles como la trama de la película. Apoyado en una 
excelente banda sonora (que también vendió lo suyo, y que incluye temas 
de Destíny's Chíld, Apollo Four Forty o Prodigy). este puro entreteni- 
miento no defraudará a aquellos que busquen pasar un buen rato en 
compañía de estas chicas de armas tomar y muy buen ver. 

Particularmente echo de menos a Jaclyn Smith y Farrah Fawcett. B.S. 

I CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: 

Es difícil de creer que se pueda comprimir tantos extras en un sólo DVD: teaser, tráiler. 
seis documentales, escenas eliminadas, tomas falsas, los vídeos musicales de 
Destiny's Chíld y Apollo Four Forty y comentarios del director. Todo subtitulado en 
castellano. Además incorpora filmografías y enlaces a la web. 



Cables y tres 
meses de 
entrenamien- 
to para dar 
vida a i as 
sensaciona- 
les peleas... 


Y como guin- 
da. ios víde- 
os musicales 
de Destíny 's 
Child y Rpolio 
Four Forty. 


PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano 5.1, inglés 5.1, italiano 5.1 
Subtítulos : castellano, inglés, italiano, portugués 


TIPD DE DUD: DVD 9 
EDPlPRñÍR: Colombia TriStar Home Video 
PPiEQD: 3.995 Ptas./ 24,01 Euros 

URLDPiREIÚn: ■■■■[□ 

Aunque estos nuevos ángeles tengan sus detractores, es innegable que estamos ante 
uno de los mejores DVD's editados en el mercado español. Y sólo con ver las cifras de 
taquilla del pasado año. no hay que ser un genio para adivinar que Los Angeles de 
Chariie va a ser uno de las películas más vendidas del año. 
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Para ios efec- 
tos creados, 
incluso ios 
menús resul- 
tan algo 
pobres. 






T ema de sobra conocido: la criatura se revela 
contra sus creadores. Particular versión en este 
caso, de un xevolucionadísimo» Frankenstein 
(Russell Crowe), que está remendado con frag- 
mentos de las mentes criminales más emblemáti- 
cas de la historia de la humanidad. Denzel 
Washington es el héroe injustamente castigado 
por el sistema al que curiosamente ha servido. Él 
será el encargado de acabar con el monstruo pro- 
ducido por la nueva generación de ordenadores. La 
música de Cristopher Young resulta imprescindi- 
ble para esta ambientación futurista de «plásticos 
y decibelios» del director Brett Leonard. I.G. 

■ CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: ■ □ □ □ □ 

No busquen en el menú el apartado de contenidos adicionales o extras porque no exis- 
te como tal. Tan sólo un íra/Ver promocional editado para cine en el año en que se 
estrenaba el film(]2%]. «Tironcillo» de orejas para el responsable de la edición que 
podía haber sacado más provecho de dos premios Oscar (Washington y Crowe). 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés, francés, italiano, español, todos en Dolby Digital 5.1. 

Subtítulos: inglés, croata, español, francés, griego, hebreo, italiano, portugués. 

■ TIPD DE DUD: DVD 5, Formato Widescreen 2:35:1 
■ CDPlPRñÍR: Paramount Home Video 


PñECID: 3.995 Ptas. / 24.01 Euros 

URLDñRCIÚn: ■ ■ ■ □ □ 

V/ríí/os//y necesitaba una adaptación digital para el uso doméstico. En la década de 
los 90 significó un paso más en la tendencia hacia la realidad virtual, en argumentos y 
forma. Luego ha llegado la culminación con títulos como The Matrix. Los aún hoy curio- 
sos efectos de resurrección del cuerpo de Russell Crowe, aguantan bien en DVD. 
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CARMEN MAURA 


2 ^ 



. Quién le iba a decir a la pobre Carmen Maura 
^que el trabajo de enseñar pisos le iba a traer 
tanto estrés? Pues sí, gracias a la, en ocasiones, 
macabra imaginación de Alex de la Iglesia, se 
verá en manos de una comunidad de vecinos algo 
«carca» y a la vez sádica, que no dejarán que 
escape de un edificio del Madrid profundo. Y todo 
por un premio de la quiniela que pertenecía a uno 
de los vecinos del inmueble... Entre los ilustres 
conciudadanos de esta pequeña población inde- 
pendiente del resto de la ciudad, destacan actores 
de la talla de Marta Fernández Muro, Terele 
Pávez, o Emilio Gutiérrez Caba I.G. 

CRLIDRD DE LD5 EWTñRE: H ■ S H ® 

Edición que ofrece dos discos, uno de ellos tan sólo para extras, con lo que tenemos 
una producción española que nos desvela todos sus secretos. Para pasarlo tan bien 
como viendo la película, porque no necesitamos subtítulos y todo lo que vemos detrás 
de la cámara nos parece más «cercano». Se incluye el corto La Mirinda asesina. 

PI5TR5 DE RUDID / SUBTÍTULOS: 

Idiomas; castellano Dolby Digital 5.1, castellano Stereo y audiocomentario del director 
Subtítulos; inglés 

TIPD DE DUD: DVD 9 y DVD 5. 

EDnPRñÍR: Manga Films 
1 PñEQD: 4.495 Ptas./ 27,01 Euros 

Menús animados realizados con una imaginación sorpendente. Extras a los que no les 
falta detalle (incluido reportaje de los premios Goya y cortometraje). Esta particular 
historia protagonizada por un personaje colectivo (esa comunidad), merecía una edición 
con dos discos después de su éxito de crítica y pública en su estreno de celuloide. 














Rctuaciones 
musicales en 
directo con ios 
intérpretes oue 
cantan ia 
banda sonora 
de ia película. 




H ay que salvar el mundo y no luchar unos contra 
otros. Todos son buenos y unen sus fuerzas 
para que un malo malísimo no rompa el equilibrio 
de la Naturaleza. Los Pokémon son la clave y 
desde el más menudo al más poderoso, ninguno 
de ellos sobra para poner su granito de arena para 
solucionar las cosas. Un cuento bonito, con final 
feliz y muy adecuado para los chavales. 

Estéticamente, mucho «colorín» hasta el «colora- 
do» del desenlace, al más puro estilo de la anima- 
ción nipona que todos conocemos. Ni un sólo 
reproche a este producto para el consumo infantil. 

Si algo captan los niños, será armonía. I.G. 

■ CñanñD DE LD5 EXTññS: ■ B ■ ■ IZ 

La pequeña historia de Pikachu: El rescate, como contenido extra, un making ofy unas 
cuantas canciones de la banda sonora interpretadas en directo, completan de sobra 
este apartado. Además el DVD trae formato PC Fríendiy que los más informatiza- 
dos tengan una conexión directa a Internet y a las páginas web de estas mascotas. 


PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas; inglés, español, portugués, griego, turco y hebreo. (Todos en 5.1) 
Subtítulos; inglés, español, portugués, griego, turco y hebreo 

TIPD DE DUD: Un disco con dos caras. 

CDnPRñÍR: Warner Home Video 


PñECID: 3.995 Ptas. / 24.01 Euros 


URLDPiRQÚn: ■ ■ ■ □ □ 

Lástima que lo de abaratar costes haya hecho que el DVD sea de dos caras y para ver 
algún extra haya que sacar y dar la vuelta al disco (un incordio). A cambio el producto 
incluye una tarjeta exclusiva de Pikachu para los más pequeños. De todos modos el 
producto es muy digno y ofrece algo distinto al catálogo clásico de Disney (un alivio). 
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■ TIPD DE DUD: DVD 9 y DVD 5 Formato 16:9, 2:35:1 


■ EDnPññíñ: Columbia Tristar Home Video 

■ PñEQD: 3.995 Ptas. / 24,01 Euros 




UñLDññEIDD: ■ ■ ■ ■ ■ 

Como recalcan en el making of los participantes en el rodaje de la película, en 1977 no 
existía tecnología digital. «La imaginación al poder» fue el lema de esta película que 
trataba de un modo más creíble y cercano el fenómeno OVNI. A base de mucho trabajo 
e ingenio, se consiguió un film al que, afortunadamente, le costará envejecer. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: español Dolby Digital 5.1 y DTS. Inglés Dolby Digital 5.1. 
Subtítulos: español, portugués e inglés 




Hasta las 
escenas elimi- 
nadas mues- 
tran una cali- 
dad inusual. 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: ■ ED □ □ □ 

Espectacular cantidad, calidad e información en los extras. Todos los secretos de esta 
producción de 1977. El propio Spielberg nos desvela los trucos que utilizaba durante 
el rodaje para meterse en el bolsillo a los niños. Storyboards úe\ rodaje, el casting 
(incluso quién rechazó salir en el film), la música, maquetas, secuencias eliminadas... 


L as cinco notas más famosas de las bandas 
sonoras del cine, combinadas por el escarizado 
John Williams, nos llegan en edición especial 
con dos DVD's. Una simple melodía que se equipa- 
ra a un helio universal que nos dirigen unos «hom- 
brecillos verdes». Lo bueno de Steven Spielberg 
y su modo de entender la ciencia-ficción, es que 
los alienígenas de sus historias no sólo llegan al 
planeta de los U.S.A., sino a la Tierra. En este 
caso el experto en la ilustre visita de más allá de 
las estrellas, es el profesor Lacombe (Francois 
Truffaut), francés para variar y no es de la NASA 
o la CIA. I.G. 


Granujas de Medio Pelo 


E n SU Última película (hasta 
la fecha) Woody Alien 
regresa al humor desternillan- 
te de los tiempos de Coge El 
Dinero y Corre con la historia 
de unos aprendices de crimi- 
nales empeñados en hacer el 
robo del butrón a un banco. 
Hugh Grant, Michael 
Rapaporty los geniales 
Tracey Ullman y Jon Lovitz 
completan el reparto. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: ■ □ □ di □ 
Dos simples trailers (que no son más que el mismo en 
castellano y el versión original) son los únicos extras 
que acompañan a la película. 

i PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés (ambos en mono 2.0) 
Subtítulos: castellano, inglés 



YüuYe The One 


J osé Luis Garci sigue 
empeñado en reivindicar 
el melodrama a la antigua 
usanza, y con este You're 
The One no le fue nada mal, 
ya que cosechó 5 premios 
Goya. Lo mejor de la pelícu- 
la, las interpretaciones de 
Julia Gutiérrez Caba y Ana 
Fernández y la fotografía en 
B/N. Para fans del drama sin 
demasiada sustancia. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EÍ4TRR5: ■ ■ ■ ■ d 
Menús animados, entrevistas a los actores realizadas 
exclusivamente para el DVD, localizaciones, premios, 
galería fotográfica, tráiler... todo un lujo de DVD. 

i PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano 5.1. 

Subtítulos: inglés, alemán 



Sospechoso 



O portunidad para el luci- 
miento interpretativo de 
Cher al margen de la cirugía 
plástica. Es una abogada de 
oficio que cree en la inocen- 
cia de su «pulgoso» cliente: 
un Liam Neeson mudo y 
desamparado que comenzaba 
a dar codazos en el mundillo 
de Hollywood para hacerse 
notar. Dirigía la cinta Peter 
Yates en 1987. I.G. 


■ ERLIDRD DE LD5 EWTPiRE: O O d d d 
Una de cal y otra de arena en este apartado. 
Comentarios del director pero nada de Liam Neeson, 
al que reconocíamos entonces de Excalibur{^%^). 


■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: español, italiano, inglés, francés, alemán (5.1) 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, árabe, checo... 


■ TIPO DE DUD: DVD 5 

■ TIPO DE DUD: DVD 9 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDPlPRñÍR: Lauren Films 

■ EDnPRñÍR: Columbia TriStar Home Video 

■ EDElPRñÍR: Columbia Tristar Home Video 

■ PñECID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ PRECID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ PRECID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDñREIÚR: ■ ■ ■ d d 

Aunque la película flojea peligrosamente en el tramo 
final, sólo por la primera parte, la del humor desma- 
drado al más puro estilo de la primera etapa de 
Woody Alien, ya merece la pena añadir este DVD a 
nuestra colección, junto al resto de films del director 
neoyorkino editados con anterioridad por Lauren 
Films (y ya hay unas cuantos...). 

■ URLDñREIÚR: ■ ■ ■ d d 

El gran trabajo realizado por Columbia para con los 
extras es un gran valor añadido a esta película que 
levantará odios y pasiones, como suele pasar con las 
películas de Garci. Los amantes de la comedia que 
busquen en otro lado, porque You're The One es un 
mojapañuelos de mucho cuidado. Por cierto, el pueblo 
del film parece sacado de un anuncio de turrón. 

■ URLDñREIÚR: ■ ■ ■ d d 

Historia de suspense al más clásico estilo de los años 
40. Su director ya se había encargado de producciones 
como el famoso Bullit{'\%S) y realiza una película con 
clase que se desmarca de la «cardada y barroca» moda 
de los ochenta para aguantar el tirón hasta los salones 
de nuestras casas. Todo gracias a esta adaptación en 
DVD que limpia los colores del celuloide original. 
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Operación Reno 
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NDVEDADES 


Descalzos Por El Parque 


L a primera de las colabora- 
ciones de Neil Simón con 
el director Gene Saks (un 
año más tarde concebirían 
esa obra maestra llamada La 
Extraña Pareja) fue todo un 
éxito. No es de extrañar con 
semejante reparto: Robert 
Redford, Jane Fonda y 
Charles Boyer. Una de las 
comedias más divertidas de 
la década de los 60. B.S. 

■ CRLIDRD DE LD5 Eí*íTñR5: □□[□□□ 
Como único complemento a la película, el DVD incor- 
pora el fra/7erde cine original. 


■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas; castellano, inglés, francés,... (todo mono) 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, griego... 


■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ EDPlPRñÍR: Paramount Home Video 

■ PP.EEID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDPiREIÚn: H ^ ^ 

En ocasiones ni la ausencia de extras pueden eclipsar 
la calidad de una película, y éste es el caso de 
Descalzos por el Parque, una comedia intemporal 
pese a haberse rodado hace ya 34 años. Tanto 
Redford como Fonda están fantásticos, pero ambos 
quedan en segundo plano ante el inolvidable trabajo 
de los veteranos Charles Boyer y Mildred Natwick. 


Starship Troopers 


A nimación por ordenador 
basada en la novela de R. 
Heinlen (posteriormente 
adaptada por Paul 
Verhoeven) creada para TV, 
aunque aquí llega en forma 
de largometraje de 97 min. de 
duración. Toda la violencia e 
ironia del filmóe Verhoeven 
se ha suavizado para adaptar 
Starship Troopers a todos 
los públicos. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTñRE: □ □ □ □ □ 
Una galería de bocetos un tanto sosa es el único extra 
que ofrece este DVD. Tampoco es que la serie, perdón 
la película, de para más... 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano 5.1, italiano 5.1, inglés 5.1 
Subtítulos: castellano, inglés, italiano, portugués 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDnPRñÍR: Columhía TríStar Home Video 

■ PñEEID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDñREIÚR: || n 

Con menos muertos que un episodio de El Equipo A{H\ 
los marcianos sangran al ser disparados), esta película 
de animación por ordenador podría considerarse como 
la versión ultra-light con doble filtro del film de Paul 
Verhoeven. Es un DVD para niños, un Gl-Joe en el 
espacio donde todos se ayudan, son felices y los aliens 
son unos bichitos muy molestos, pero poco más. 




El Principe de Zamunda 


T ras Entre Pillos Anda el 
Juego. Landis y Murphy 

volvieron a coincidir en esta 
tronchante historia sobre un 
príncipe africano en busca del 
verdadero amor... y que mejor 
sitio para encontrarlo que 
Queens, NY.Una década 
antes de El Profesor Chiflado. 
la magia de Rick Baker 
transformó a Murphy en 4 
personajes diferentes. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 Eí4TPiR5: Q □ □ □ □ 
El DVD incluye el fra/7eroriginal, en versión original y 
sin subtitular. 


EDDIB MDtrHT 


FT.PRjNClPEDE 

ZamündA 



■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas; castellano surround, inglés 5.1. 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, griego... 


Rngeles y Demonips 3 


CHRISTOPHER WAIKEN 52S 



ÁNGELES^ 

DEM0N1Q5 


L OS personajes creados por 
Gregory Widen han servi- 
do para la creación de una 
serie de películas que juegan 
con la dualidad entre el bien 
y el mal más clásico. El punto 
común de esta saga ha sido 
la participación del actor 
Christopher Waiken, increí- 
ble que repita de nuevo en 
esta ocasión. Prescindible el 
haber visto la 1 y la 2. 1.G. 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: □□□[□[□ 
Muy poca cosa, tan sólo datos escuetos sobre la filmo- 
grafía de Waiken y Lussier (el director). Suponemos 
que una tercera parte justifica este relax de extras. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: español, inglés 2.0 
Subtítulos: español 


■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ EDHPRñÍR: Paramount Home Video 

■ PPiEEID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDñREIÚR: ^ ^ ^ ^ ^ 

El Principe de Zamunda nos trae al mejor John 
Landis, el hombre que nos brindó clásicos de la talla 
de Granujas a Todo Ritmo o Amazonas en la Luna, en 
una película al servicio de un Eddie Murphy en plena 
forma, acompañado de ese gran actor llamado James 
EarI Jones. De acuerdo, la han emitido demasiadas 
veces por TV, pero sigue siendo una comedia genial. 


■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ EDPIPRÚÍR: Lauren Films 

■ PñEEID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 

■ URLDñREIÚR: ^ ^ ^ ^ 

Para los conocedores de la obra de Widen, un nuevo 
producto para comparar formatos dispares. Para el 
resto, una historia inquietante en la que los ángeles y 
los demonios se confunden en apariencia entre los 
desconcertados y frágiles humanos. El colorido y los 
efectos creados para la ocasión y a propósito del tema, 
no sorprenderían igual sin el formato digital. 



A traco enrevesado al estilo 
de los 90: Chica guapa 
(Charlize Theron), chico 
guapo (Ben Affieck), tirano 
incordioso (Gary Sinise), 
mucho tiro y algo de sexo sin 
sentido argumental. La histo- 
ria da muchas vueltas y aun- 
que vean el fra/7er antes de la 
película, siempre quedará 
alguna sorpresilla. Dirige 
Frankenheimer {Ronin). I.G. 

□ ERLIDRD DE LD5 EWTRR5: S El □ □ □ 
Si no se conforman con este producto comercial, siem- 
pre están los extras para que, siendo justos, les diga- 
mos que están bien: making of. tráiler, rodaje, etc. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: español DTS, español, catalán, inglés 5.1 
Subtítulos: castellano, inglés. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDPIPRÚÍR: Lauren Films 

!■ PñEEID: 3.995 Ptas./24, 01 Euros 

■ URLDñREIÚR: II 11 

Puro entretenimiento gracias a una historia que juega 
con el ahora soy «yo» ahora no lo soy. Hace buen uso 
de los efectos especiales para las explosiones y los 
tiros y la edición en DVD está al servicio de su luci- 
miento tanto visual como acústico. Mayor trascenden- 
cia podría haber supuesto una menor rentabilidad en la 
traducción digital de este producto doméstico. 


Espüsa Por Sorpresa 


A unque parezca increíble, 
Steve Martin y Goldie 
Hawn, dos de los mejores 
actores de comedia, jamás 
habían coincidido en un film 
hasta que Frank Oz los reu- 
nió. El resultado es esta deli- 
ciosa screwball comedy sobre 
una mentirosa patológica que 
a base de trola y trola, con- 
vierte la vida de un arquitecto 
en un infierno... B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: □□]□□□ 
Notas de producción, filmografías del director y los 
actores, tráiler oúqlnal de cine. 



■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, italiano, 2.0 
Subtítulos: inglés, francés, portugués, alemán... 


■ TIPD DE DUD: DVD 5 


■ EDnPRñÍR: Columhia TriStar Home Video 


■ PñEEID: 3.995 Ptas./24,01 Euros 


■ URLDñREIÚR: 


□ 


Esposa por Sorpresa es, sin duda, la mejor de las 
películas dirigidas por Frank Oz (responsable entre 
otras de In & Out, Bowfingero ¿Qué pasa con Bob?). 
Steve Martin, en el papel de pobre hombre al que 
todo se le viene encima, y Goldie Hawn, como la 
adorable llanta, están perfectos. Si te llevas este DVD 
a casa tienes las risas garantizadas... 


086 


Re vista Oficial de P laystation 2 - España 










John 

Goodma 


TcmBlake 


Brotherl 


De los creadores de EL GRAN LEBOWSKI y FARGO 


DVDs 


Apellidos 
Teléfono . 
Dirección 


Edad 


Columbia TriStar Home Vídeo y Playstation 2 
^ Revísta Oficial te dan la oportunidad de conseguir 
f una de las 30 películas en DVD 0 Brotherl 
Para conseguirla, sólo tienes que enviarnos el 
cupón adjunto con todos tus datos completos 
antes del 1 de julio a la siguiente dirección: 
Playstation 2 Revista Oficial, 
Calle O'Donnell 12, Madrid 28009. 
No olvides poner en el sobre: 
«Concurso 0 Brotherl» 


Población 


Provincia 


Código Postal 


• No se admitirán totMopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector • Los premios no podrán ser can)eados por dinero • No se admitirán 

reclamaciones por pérdKla de Correos. . El nombre de los ganadores será publicado en próximosTúmeros de 'a revista . La padicipación en eSf 
sorteo implica la aceptación total de sus bases. ^ »wp<«.ion en esie 




Nombre 


Tenían un buen plan,, 
pero no sabían para que 








MU_Til=Fl 

NOVEDADES Y NOTICIAS 


José Fernández Torres 
«Tomatito» es, con toda 
seguridad, la leyenda viva 
más grande del Flamenco 
en la actualidad. 
Guitarrista que fue de 
Camarón de la Isla, el 
almeriense presenta su 
nuevo álbum Paseo 
De Los Castaños, donde 
el Flamenco tradicional 
convive con el Jazz o la 
música turca. 


por « Rafa Notario » 
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Tomatito; Flamenco 




■ TÍTULO 

AH for You 


■ conPñriíR: 

Virgin 



■ TÍTULO: 
Emilia 

■ conPRñíR: 

Universal 



■ TÍTULO; 
Alba Molina 

■ EonpRñíR: 

Virgin 


La benjamina de la familia Jackson está que se sale ían 
sólo hay que ver el espléndido aspecto que luce en la por- 
tada (y la contrapoftada) de este AH For You para darse 
cuenta del gran momento que atraviesa Janet Jackson 
Su nuevo trabajo, producido por los muy prestigiosos 
Jimmy Jam y Terry Lewis, es un compendio de Soul, 
R'n'B, Hip Hop y Pop diseñado mi liméti mámente para el 
éxito masivo Además de Doesn't Really Matter. tema ya 
conocido por estar incluido en la B S 0 del film Profesor 
Chiflado II, destacan en el álbum otros éxitos potenciales 
como ['Vhen We Ooli Trust A Tryo New Begmning 


Seguro que recuerdan ustedes a Emilia, aquella chica 
sueca de tez morena y sonrisa encantadoramente tímida 
que cantaba eso de ^\’m a big big girl in a big big worid .n. 
¿A que sP Bien, dos años después de su triunfal presenta- 
ción, Emilia vuelve a la palestra cnn la misma sonrisa, 
renovadas energías y un lepertono de Pop optimista, baila- 
ble, tolerado paia todos los públicos y sin otras preiensio- 
nes que no sean las de divertir y agradar Para los muchos 
fans con que cuenta en nuestro país, Emilia ha tenido el 
detallazo de incluir en el álbum la versión en castellano de 
su single Kiss By KissiBeso A Beso) Gracias Emilia 


Segundo disco de esta gitana de Triana, hija de tole y 
Manuel, la pareja más heterodoxa y genial que ha cono- 
cido el Arte Flamenco Producido por las expertas manos 
de Carlos Narea, el disco incluye composiciones de 
Jorge Drexier Nacho Campillo, Raúl Torres, Juan 
José Amador y su progenitor, Manuel Molina, que 
aporta también su inconfundible toque flamenco a Para 
Mi Músicos y compositores de primer orden que impri- 
men a este Alba Molina una grata calidez sonora, ideal 
para el lucimiento de una artista inevitablemente marca- 
da por su herencia, pero con personalidad propia 
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<EI Jazz y el Flamenco son 
músicas con un espíritu 
especial, distinto pero igual> 


Rafa Notario; Estás que no paras, José. En poco más de un año 
editas Spain con Michel Camilo, te recorres el mundo entero pre- 
sentándolo en concierto y ahora, otro nuevo disco, este Paseo de los 
Castaños Muchas cosas, ¿no? 

Tomatito; Ahí vamos, luchando. 

RN: Lo primero que llama la atención de este disco es la creciente 
apertura a otras músicas (Jazz, la música turca), que ya era un hecho 
en tu anterior trabajo con Michel Camilo, Spain. ¿Cómo empiezas a 
interesarte por sonidos «distintos», el Jazz especialmente? 

T: Pues, en buena medida, gracias a Camarón. A él le gustaba 
mucho escuchar cosas diferentes, algo que incluso se reflejaba en su 
cante. Yo siempre he sido también muy aficionado a la música en 
general, y en cuanto al Jazz, para comprender el Jazz hay que escu- 
charlo ante todo. Yo me ful enganchando poco a poco, enamorándo- 
me de una frase musical, de una melodía bonita. No es que sepa 
tocar Jazz, pero sé escucharlo y valorarlo. 

RN. ¿Y lo de la música turca? 

T: La música de Turquía es un descubrimiento para mí. Una música 

maravillosa, con esos 
compases de 5x4 que uti- 
lizan... La canción del 
disco. Birómurlük Misafir 
es de un compositor 
amigo, Erkan Ogur, que 
quedo encantado con la 
versión que hicimos. Para 
mí. el encuentro con estos 

músicos árabes, turcos, hindúes, ha sido emocionante, renovador... 


RN; ¿Qué tal con George Benson? En la rumbita que tocáis juntos 
parece que lo pasáis de fábula... 

T; Una persona encantadora. Además, en esto no ha habido discográ- 
ficas ni intereses económicos de por medio. Ni siquiera grandes pre- 


tensiones artísticas. Sólo pasarlo bien y ya está. En la rumba, George 
toca Jazz y yo Flamenco. Como te dije antes, yo no se tocar Jazz. Es 
un lenguaje que no domino, pero ambas músicas tienen un espíritu 
especial, distinto pero igual. 

RN; Tu niña Mari Ángeles canta en un par de temas, entre ellos Pa 
la Pimpi, uno de los mas «jazzísticos» del álbum. 

T; Sí. Oyendo el disco ahora noto que algunos temas han salido con 
una estructura casi «jazzística». Es inevitable, son maneras de otras 
músicas que se te van pegando y te van enriqueciendo como artista. 

RN; De todas formas, no te has olvidado del Flamenco más puro. Ahí 
está esa bularía que cierra el disco, grabada en directo en una bode- 
ga de Sanlúcar con Fernando el de la Morena, El Bo, El 
Chícharo y Luis el Zambo al cante. ¿Una ocurrencia del productor 

Isidro Muñoz? 

T; Pues sí. Pero también un gesto que me apetecía tener. 
Probablemente hubiera sido más comercial haber grabado bulerías en 
el estudio, con algún cantaor o cantaora de los que ahora están de 
moda. Pero desde lo de Camarón, mi carrera ha pasado por muchas 
etapas; malísimas, malas, regulares... En ese momento, lo que el 
cuerpo me pedía era darme el lujo de juntarme con unos amigos que 
son grandes cantaores. unos tacos de jamón y unas botellas de vino. 

Y ahí quedo la bulería, al final del disco, como diciendo ¡toma! 

RN; ¿Estás en tu mejor momento? 

T; Puede ser. Soy más responsable y más serio. Y tocaré mejor o peor, 
pero me preocupo por la guitarra. Mi objetivo siempre es mejorar, 
hacerlo mejor cada día. Eso es lo que me da ilusión en la vida. 


sin fronteras 


O 


z 

□ 


< 


íh 


n 

ii 


Semisonic 

StflblOiX 

■ TÍTULD: 

All About 
Chemistry 

■ LonpRñíR: 

Universal 


A pesar de los loops, ssmp/ers y texturas electrónicas que 
gustan de incluir, Semisonic son, ante todo, un excelente 
grupo de Pop Rock «de toda la vida» 0. dicho de otro 
modo, un grupo de melodías adherentes. de guitarras con 
nervio, de canciones con carácter Composiciones muchas 
veces redondas Chemistiy. con su estribillo irresistible y 
sus coros luminosos, el precioso mid-tempo de foHow, la 
energética y festiva GetA Gnpo la elegante Who's topping 
You -entre otras- convierten este Alt About Chemistry en 
claro candidato a superar las millonarias ventas de su pre- 
decesor Feelmg Strangely Fine Cuestión de química 


Gorillaz 

gnj 

■ TÍTULG; 

Gorillaz 

■ canpflñíR: 
Emi 


¿Quién se esconde detrás de Gohilaz. la banda virtual 
mas cool del momento, según reza la publicidad? Pues 
nada más y nada menos que Oamon Albarn, cantante y 
compositor de Blur Para este original proyecto multime- 
dia, Mr Albarn se ha rodeado de un extenso y variopinto 
elenco de músicos internacionales que incluye (por poner 
dos ejemplos) a figuras como Tina Frantz (Taiking 
Heads Tom Tom Club) o el mismísimo Ibrahím Ferrer. 
que funde Trip Hop y Son cubano en Latín Simona (Que 
Pasa Contigo} ¿El resultado? Fusión subversiva para oyen- 
tes atrevidos, con el recuerdo de Blur siempre presente 


■ TÍTULO: 

Paseo de los Castaños 

■ conpññíR: 

Universal 

Lejos de acomodarse en su bien merecido sta- 
tus óe leyenda viva del Flamenco, José 
Fernández Torres «Tomatito», sempiterno guita- 
rrista del que fuera el más grande cantaor de 
todos los tiempos, Camarón De La Isla, se con- 
firma a cada nuevo trabajo como uno de los 
músicos más brillantes, inquietos e imaginativos 
del mundo flamenco y como un creador de pri- 
merísimo nivel mundial. Paseo De Los Castaños 
son palabras mayores: Tangos y Soleás, increí- 
bles diálogos Flamenco-jazzisticos a tiempo de 
rumba callejera {La Vacilona, tremendo dúo con 
George Benson), Bulerías jerezanas química- 
mente puras grabadas en directo, sin trucos de 
estudio {Ahí te quedas), sorpresas turcas... y 
mucho más. Un disco extraordinario de un artis- 
ta cada día más excepcional. 
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Nacho García Vega 


Cielo Ceniza 


flmaury Gutiérrez 


Trans-Global Underground 


Vonda Shepard C Varios 


Marina Heredia 


■ TÍTULO; 

Me duele, me duele 

■ cunPRñíñ: 

Universal 

Tiene Marina Heredia un don único En el fondo de su 
joven cante de piincesa flamenca brilla como un diamante 
negro el espíritu de un dolor ancestral, una pena muy vieja 
que llena de alfileritos gitanos el terciopelo claro de su voz 
Me Duele, Me Duele, su primer disco en solitario, donde 
predominan los palos mas testeros -Rumbas. Alegrías, 
Tangos. Bulerías- es un golpe sobre la mesa de la escena 
flamenca Porque Marina señores, es algo muy grande 
Grande de verdad Gentes tan diversas como Carmen 
Linares y Howie B ya lo saben La Heredia es la presen- 
cia más exquisita del Flamenco joven Avisados quedan 


■ Uno de los pro- 
yectos discográficos 
nnás divertidos de 
los que hemos teni- 
do noticia última- 
mente es la recopi- 
lación Deep Porn, 
explosivo encuentro 
entre músicos pro- 
cedentes del Hip 
Hop y el Funk con 
las divas más popu- 
lares del cine porno 
norteamericano. 

Kíd Rock, George 
Clinton (no confun- 
dir con Bill), Lords 
of Brookiyn y DJ 
Muggs, entre otros, 
del lado de los 
músicos y Stacey 
Valentino, 

Rebecca Lord, 
Shayla LaVeaux y 
Gina Ryder entre 
las actrices. ¿Lo edi- 
tarán en vídeo? 

■ Madonna 

emprenderá una 
extensa gira interna- 
cional durante este 
verano con lo que 
se considera como 
el montaje más 
extravagante y atre- 
vido de toda su 
carrera. Esta gira, 
llamada The 
Drowned Tour, 
pasará por Europa 
y Estados Unidos 
en los meses de 
junio y julio. En 
España, la única 
actuación de la can- 
tante tendrá lugar el 
sábado 9 de Junio 
en el Palau Sant 
Jordi de Barcelona 
(ULTIMA HORA: 
Debido a la expecta- 
ción causada, actua- 
rá un día más). 

■ Inminente edición 
de los nuevos dis- 
cos de Cafe 
Quijano {La 
Taberna Del Buda) y 
Manolo García 
{Nunca El Tiempo 
Es Perdido). 

m El tema In The 
Air, de los gallegos 


Garijo Mambrú, se 

ha convertido en el 
tema más descarga- 
do en nuestro país a 
través de Internet. 
Si quieres bajártelo 
de forma totalmente 
gratuita, sólo tienes 
que visitar su pagi- 
na en www.gps- 
music.com. 

■ ¡¡Vuelven los 
años 70!! Sí seño- 
res, después de los 
Bee Gees es la 
Electric Light 
Orchestra de Jeff 
Lynne la que regre- 
sa a la vida con 
nuevo disco Zoom y 
colaboraciones «de 
luxe»: George 
Harrison, Ringo 
Starr, Tom Petty... 

■ Están al caer los 
nuevos trabajos de 
Travis (que llevará 
por título The 
Invisible Hand) y 
Bon Jovi. 

Ambos discos esta- 
rán en las tiendas 
antes de fin de mes. 


■ Manic Street 
Preachers visitaron 
España el pasado 
mes para hacer pro- 
moción de su nuevo 
disco Know Your 
Enemyy confirmar 
su presencia como 
cabezas de cartel 
del Festimad. 

■ Con la muerte de 
Joey Ramone se 
termina definitiva y 
trágicamente la 
andadura de uno de 
las grupos más 
geniales e impres- 
cindibles de la histo- 
ria del Rock'n Roll: 
The Ramones. 


MU_Til=R 

NOVEDADES Y NOTICIAS 


Breves 


TÍTULO: 

Salto al Vacio 


■ EonPRñíR: 
Rompeolas 

Seis años sin noticias discogiáficas han transcurrido desde 
aquel yVf 7 Í/'( 1995 ), primer disco en solitario del ex líder, 
junto a su pumo Antonio Vega, de una de las formaciones 
musicales fundamentales del Pop español Nacha Pop En 
su disco de rentíee, editado poi una joven y entusiástica 
compañía independiente. Nacho demuestra no haber per- 
dido un ápice de su capacidad para componer excelentes 
canciones Pop. ya sea en clave Beatles {Buscando Una 
Verdad}, Funky {Subidón) o con ese legusto a Nacha Pop 
de Estoy Loco Poi T< Pop Rock de cinco estrellas sin fecha 
de caducidad que satisfará a los más exigentes 


■ TÍTULO: 

Experimento Cíelo 


■ conpRñíR: 

Epic 

Afincados en San Francisco, aunque utilizan el castellano 
en la totalidad de sus temas (a excepción de That Kind Of 
Faith, que cierra el disco), Cielo Ceniza practican un Pop 
melódico de conecta factura, con la voz y los personales 
textos de Cielo, la rubia cantante checo-norteamencana 
del grupo como protagonistas absolutos Destacan espe- 
cialmente Sirena, cumbia sabrosona con ramalazos eléctri- 
cos y Cielo Ceniza, un bolero compuesto por el grupo en el 
propio estudio de grabación Una prometedora formación 
que suma a la amplia nómina de grupos de Rock Latino a la 
que habrá que seguir de cerca 


TÍTULO: 

Yes Boss 
Food Córner 


■ conPRñíR 

Universal 


Trans-Global Underground ha sido, a lo largo de sus 
diez años de existencia, una de las más estimulantes e 
imaginativas propuestas musicales surgidas en el Remo 
Unido Su nuevo trabajo Yes Boss Food Córner [Si Jefe 
Comida Esquina, las primeras palabras inglesas que apren- 
den los emigrantes recién llegados a Inglaterra), profundi- 
za en la clásica línea de TGU de mezcla desprejuiciada de 
ritmos V texturas electrónicas v contemporáneas con soni- 
dos e instrumentos étnicos Dub. violines egipcios, 
Drum'n'Bass, tablas hindúes, Breakbeats, Reggae, Rap, 
voces africanas Música para un mundo sin fronteras 


■ TÍTULO- 

Piedras y Flores 


■ TÍTULO: 

Ally McBeal 
For Once In My Life 


■ LonPRñíR: 

Epic 

Colección de canciones pertenecientes a la popular sene 
televisiva Ally McBeal Nueve temas a cargo de la habi- 
tual en estos menesteres Vonda Shepard, que incluyen 
sendos dúos con la cantante revelación Anastacia y el 
recientemente encarcelado actor Robert Downey Jr El 
propio Downey se atreve, a su vez. a interpretar el clasico 
de The Pohce Ever) Breath You Take a dúo con el mismí- 
simo Sting e incluso a atacar un tema en solitario La 
selección se completa con cinco canciones extraídas de 
momentos estelares de la sene, con la firma de Barry 
White, Al Green, Tina Turner Tom Jones y Chayanne 


■ conPRñíR: 

Universal 


Excelente nuevo trabajo del cantautor cubano, un verdade- 
ro y colorista viaje al Mar Caribe de la mano de unas can- 
ciones que, sin perdei nunca de vista al Pop, beben golosa- 
mente de las fuentes originales de la música más caliente 
del planeta Cuba. República Dominicana Brasil, 
Colombia En Piedras y Flores hallamos deslumbrantes 
destellos de Cha-Cha-Chá Pop {Agüita De Tu Boca), versio- 
nes de clásicas del Son en clave de Jazz tropical {Son De 
La Loma), irresistibles invitaciones a la fiesta teñidas de 
color africano {Me Dejó Picad) y asombrosas demostracio- 
nes de poderío vocal {Guajiia Con Tumbad) Lujo tropical 
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1L|7 1.6 T5 DISTINCTIVE 

Estética «retro», interior vanguardista y motor eficaz 

■ nOTDft/ PñESTRCIOnEB: ■ EQUIPRniEniG: ^ ■ DISEñD: 
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El motor Twin Spark de 1.600 cc. y 120 caballos será presumiblemen- 
te el más demandado por todos aquellos que pretendan adquirir un 
Alfa 147. Y eso sin duda por el precio, ya que esta cilindrada con el 
acabado Progression permite acceder a un excelente vehículo por 
2.900.000 Ptas., mientras que dar el salto al 2.0 de 150 caballos nos supondrá elevar la cuenta 
casi 900.000 Ptas. más. Una diferencia excesiva a pesar de poder disfrutar del cambio 
Selespeed. exclusivo de esa cilindrada. Pero ya centrándonos en el modelo que nos ocupa, lo 
primero que llama la atención, por encima de todo lo demás, es su estética, en particular la de 
su frontal, claramente inspirado en vehículos clásicos de la marca. Lo «retro» está de moda, y 
Alfa Romeo ha sabido dotar a este coche de encanto de lo antiguo, conjugándolo con unas 


líneas modernas que siguen la tendencia iniciada con el exitoso 156, quizá una de las berlinas 
más bonitas del mercado. Si el exterior tiene cierto regusto clásico, el interior es todo lo con- 
trario. El salpicadero rezuma modernidad por sus cuatro costados, recurriendo a diseños depor- 
tivos y soluciones digitales, que se acentúan en los relojes y la consola central, que parece 
una moderna minicadena musical. Un ejercicio de estilo que no está reñido con la eficacia, con 
un volante con un tacto agradable y que incorpora los controles de la radio, y todos los man- 
dos colocados inteligentemente para que el conductor pueda acceder a ellos de forma intuiti- 
va. Mención especial para el ordenador de viaje que viene de serie, que proporcionará infor- 
mación completísima de consumo medio, instantáneo, velocidad media o autonomía. El puesto 
de conducción es cómodo, gracias sobre todo a los excelentes asientos delanteros, que aúnan 
comodidad para realizar viajes largos y sujección para efectuar una conducción deportiva. 


Y decimos deportiva porque, aunque el espíritu de este coche no es el de un GTI, sí que cuen- 
ta con un bastidor más que sobrado para ponerle a prueba. De hecho, el motor se queda 
pequeño ante la nobleza de reacciones de este compacto. Aunque 120 caballos es una cifra 
respetable para un coche de estas dimensiones, si queremos sacarle su jugo deberemos llevar- 
lo bastante «alegre», ya que acusa su cilindrada a pocas revoluciones. Tiene la particularidad 
de parecer que tiene más caballos cuando mantenemos el cuenta-vueltas por encima de las 
4.000-4.500 revoluciones, y menos cuando lo hacemos por debajo. De esta manera, su efectivi- 
dad en recuperaciones cuando circulamos por carretera se convierte en una relativa torpeza 
cuando queremos que suba de revoluciones conduciendo por la ciudad. Pero, insistimos, sólo 
relativa, porque a pesar de todo sigue siendo un coche ágil en cualquier condición. Lo óptimo 
sería contar con los 150 caballos del motor de dos litros, pero teniendo en cuenta las contadas 
ocasiones en que vamos a necesitar esos 30 caballos de más y la diferencia de precio, sigue 
siendo el 1 .6 la motorización más atractiva. Dos son los acabados para este motor {Progression 


y Distinctive), que se diferencian en 
pequeños detalles de equipamiento y 
en la medida de las ruedas, (185 el 
Progression^ 195 el Distinctive). La 
gama se completa con la carrocería de 
5 puertas con las manetas escondidas 
en el marco de las ventanas y el motor 
1 .9 JTD Common-Pail de 1 10 caballos. 
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Cada mes intentaremos acercaros dos tipos de coches: por un lado 
uno más asequible para el gran público, y por otro uno más exclusivo 
que permita haceros soñar con ese vehículo cuyas prestaciones, esté- 
tica y precio lo colocan al alcance de muy pocos. Si hiciéramos una 
encuesta para averiguar cuál es el sueño de la gente entre 18 y 35 años (la mayoría de voso- 
tros), seguramente quien se llevaría el gato al agua sería un descapotable superdeportivo. Sin 
embargo, si incluyéramos en esa encuesta la premisa de practicidad y versatilidad de uso, sin 
duda el coche que aquí os mostramos sería uno de los elegidos. Y es que los coupésóe la 
serie 3 de BMW cuentan probablemente con la carrocería más atractiva de toda la gama del 
fabricante alemán (dejando de lado los Z3 y Z8), con una línea impecable, tan deportiva como 
elegante, apropiada tanto para cualquier joven como para un padre de familia. Olvidándonos 
del todopoderoso M3, la gama de coupés la comprenden 4 motorizaciones (318 Cl, 320 Cl, 

325 Cl y 330 Cl], siendo quizá las más equilibradas las dos intermedias. BMW nos ha facilita- 
do para esta prueba el 325 Cl de 192 caballos, un vehículo prácticamente perfecto se mire por 
donde se mire. Del exterior poco que decir porque todo salta a la vista. Su esbelta carrocería 
parece una mezcla de todo lo que se puede pedir a un coche, consiguiendo una perfecta armo- 
nía entre la deportividad de un coupé úe altas prestaciones y la elegancia marca de la casa. 

Su estética se traslada al interior, ya que todo lo que se podría exigir a un coche ha sido con- 
templado. Desde detalles que a muchos se les pueden pasar por alto, como la iluminación 
interior, hasta las características más importantes, como el diseño del salpicadero, han sido 
tratados con sumo cuidado. Los relojes y el cuadro de mandos siguen la línea habitual de 


BMW. es decir, sobriedad y funcionalidad por encima de todo, sin concesiones ni a la ornamen- 
tación exacerbada ni aja carencia de información útil. El tacto del cambio y del volante son 
también ejemplares, así como el funcionamiento del ordenador de viaje y del climatizador digi- 
tal. Pero si hay un elemento del interior que debe destacarse por encima del resto son los asien- 
tos. Tanto los delanteros como los traseros son. además de bonitos sea cual sea la tapicería 
elegida, confortables en todo momento, y los del conductor y acompañante se regulan eléctrica- 
mente, tanto en altura, distancia respecto al volante o inclinación del respaldo (se pueden 
memorizar tres posiciones en cada uno de ellos). Una vez acomodados al volante, llega el 
mornento de arrancar y disfrutar con la sinfonía de sonido de los 6 cilindros del línea del motor 
BMW de 2.500 cc. Una mecánica efectiva, agradable de conducir a cualquier velocidad, que 
responde en todas las ocasiones y que, además, es hasta comedida en consumos teniendo en 
cuenta su considerable caballaje. Y, aunque sube de vueltas con celeridad, la entrega de poten- 
cia en marchas largas se acentúa sobremanera con el motor girando a partir de 4.000 vueltas, 
por lo que conviene mantenerlo a ese 
régimen cuando vayamos a realizar un 
adelantamiento rápido o precisemos 
un «empujón» instantáneo. En definiti- 
va, el BMW 325 Cl es toda una amal- 
gama de virtudes estéticas, dinámicas, 
mecánicas y de confort en un coche 
con una acusada personalidad propia. 
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TDODS LDS 




A 


■ HDnBPiE DEL JUEGD: 

Ail Star Baseball 2001 

■ CünPRñÍR: Acclalm 

■ DISTRIBUIDDñ: Acciaim 

■ PUnTURQÚR: 7 9 

■ nÚnEñD: 4 


■ URLORRCIÚR: 

El primer título de tan conocido 
deporte en ios Estados Unidos 
une a la espectáculo ridad típica de 
esta disciplina un control que te 
I permitirá disfrutar con cada uno 
, de los Home fíuns. 




m nDHBñE DEL JUEGD: 
Aqua Aqua 

■ EOnPRriíñ: S.C.I. 

■ DIBTPiIBUIDDPi: Proein 

■ PUnTURQÚn: - 

■ núnEñD: - 


■ URLDñRCIÚn: 

La evolución del clasico Wetnx 
llega cargada de novedades, aun- 
que el objetivo del puzzle es el 
mismo construir presas para evi- 
tai que el agua que cae del cielo 
se pierda por los bordes 


□ nDHBBE DEL JUEGD: 

Army Men Air Attack Blade s Revenge 

■ CDnPRñÍR: 3D0 

■ DI5TRIBUID0B: Virgin 

■ PUnTURLIÚD: 8.2 

■ nÚnEPiD: 5 


■ URLOBRaÓR: 

En esta nue/a entrega los .soldadi 
tos verdes se montan en naves 
aéreas de combate en un 
shojt e^ up con todo el saboi de 
la saga Jugabiiidad y un control 
simple le diferencian del resto 



1 ■ nanBñE del juego: 

■ unLDRñciún: 

f.-r es / 

Army Men Creen Rogue 

Tu misión como el indestruciible 

* * 

■ CDnPRÚÍR: 3D0 

soldado Omeqa es ia de jienetrar 
en solitario en las riumerosas filas 

■ ^ -rS 

■ DIBTñlBUIDDñ: Virgin 

del ejército marrón y hacer los 


■ PURTURCIÚn: 6.1 

ma/ores estragos posibles Acción 

r : v/' 

■ núnEñD: 4 

frenética en tercera peisona 



■ nanBRE del juegd: 

Army Men Sarge's Heroes 2 

■ canPHñíR: 3D0 

■ DIBTPiIBUIDDñ: Virgin 

■ PURTUREIÚn: 8.2 

■ núnEñD: 4 


■ URLDftRQÚn-. 

Esta vez controlas a Sarge y a la 
bella Vikkr a lo largo de vartadas 
misiones en las que deberás 
emplear algo nvss que la fuerza 
bruta para cumplii con tus objeti- 
vos encomendados 



■ nanBRE del juegd: 
Crazy Taxi 

■ canPRñlR: Acciaim 

■ DIBTñlBUIDDñ: AccIaim 

■ PUnTURCIÚR; 8.7 

■ núnEñD: 5 

■ DDnBñE DEL JUEGD: 
Dead or Alive 2: Hardcore 

■ CDnPRñÍR: Tecmo 

■ DISTñlBUIDDñ: Sony C E 

■ puRTunaún; g.o 

■ núnEñD: 1 


■ URLDñRCIDn: 

Por fin ya está aquí, el simulador 
de condrrccion más gamberro del 
planeta Toma el camino mas rápi- 
do, aunque no sea el más seguro, 
para llevar a tu cliente a su desti- 
no y aumentar tu cuenta 


■ nanBRE del juegd: 
Dynasty Warriors 2 

■ EDnPRñÍR: Koei 

■ DISTñlBUIDDñ: AccIaim 

■ PUnTUREIÚn*. 8.6 

■ núnEñD: 1 


■ uRLDñRaún: 

'i a sea a pie o a caballo, defiende 
tu territorio a mandobles en la 
época feudal china. Cientos de 
enemigos simultáneamente en 
pantalla no te pondrán las cosas 
nada fáciles. 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

■ URLDRRCIÚn: 

El Libro de la Selva 

Muévete al ritmo de las canciones 

■ CDnPRÚÍR: Disney Interactive 

más famosas de ^El Libro de la 


Selva», el gran clásica de Disney. 

■ mSTñlBUXDDñ: Ubi Soft 

Un juego musical diferente, al que 

■ PUniURCIÚR: 92 

sacarás todo el partida con ayuda 

i ' tSM ■ ^ 

' de la alfombra de baile. 



■ nnnññE del juegd: 

■ URLDRRCIÚn: 


Eternal Ring 

Un digno representante de la pri- 


■ cnnPRÚÍR: From Software 

mera hornada de juegos de rol 

JÍ 

■ mETñlBUIDDñ Ubi Soft 

para PS2. Aventuras en una isla 

misteriosa, a través de una pers- 

ETER NAL. RING 

■ punTURCiún 8 0 

pectiva en primera persona y con 


■ núnEñD: 1 

combates en tiempo real. 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
Disney s Dinosaur 

■ EDnPRñÍR: Ubi Soft 

■ DIBTñl&UIDDñ: Ubi Soft 

■ PUnTUREIDD: 6.9 

I ■ núnEñD: 1 


■ URLDñRCIÚn 
El último éxfto intogiáfico de la 
factoría Disney convertido en un 
juego con mucha miga ayuda a 
Aladai y sus amigos a escapai 
antes de que el mundo que cono- i 
cen desaparezca j 



■ nonañE del juegd: 
Pato Donaid Cuac Attack 

■ canPRñíR: Ubi Soft 

■ DIBTñIQUIDDñ: Ubi Soft 

■ punTURCiún: . 

■ núnEñD: - 



■ nanBRE del juegd: 

Driving Emotion Type S 

■ CDnPñflÍR: Squaresoft 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTURCIÚn: 7.9 

■ núnEñD: 4 


■ UñLDññCIÚn 
Los magos de los RPG's se intio- 
ducen ahora de lleno «n el mundo 
de los juegos de conducción. 
Licencias de marcas reales y un 
estilo muy realista de juego que te 
enganchará irremisiblemente. 



■ nanañE del juegd: 

■ URLDñRCIÚn: 


Evergrace 

Un Action RPG en el que podrás 


¡ ■ COnPñÚÍR: From Software 

elegir entre dos intrépidos aventu- 

i ■ DISTRIBUIDOR Ubi Soft 

reros para recorrer un mundo lleno 
de enemigos. Incluye un sistema 


■ punTURCiún: 7 8 

■ núnEñD: 3 

de inventario de armas y armadu- 
, ras en tiempo real espectacular. 


■ URLDñRQÚn: 

La lucha mas potente aten iza | 
ahora en PS2 tras arrasar en otros | 
sistemas Los luchadores mas ! 

r udos y las chicas más impresio- ! 
nantes se dan cita en un campeo- 
nato a vicia o muerte | 



■ nOnññE DEL JUEGD: 
Extermination 

■ CDnPRÚÍR. Sony C E 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C E 

■ PunTURCiún 93 

■ núnEñD: 5 


■ URLDRRCIÚn: 

El mejor sua¡\3¡ horror Weqa a 
PS2 de la mano de una aventura 
totalmente nueva en la que ten- 
drás que descubrir qué es lo que 
está acabando con los habitantes 
de una base en la Antártida 


a nanBRE del juegd: 

F1 Chdmpionship Season 2000 

■ CDnPnriÍR: EA Sports 

■ DISTñlBUIDÜR Electronic Arts 

■ pumuRCiún: 90 

■ núnEñD: 1 


■ uRLDñRaún: 

Electronic Arts, e-perta en crear 
sagas sobre diversos deportes, 
ataca ahora con el gran circo de la 
Fórmula 1. Licencia oficial y un 
entorno gráfico de excepción son 
sus mayores atractivos. 


■ nünBRE DEL JUEGD 
F1 Racing Championship 

■ CDnPRÚÍR Video System 

■ DISTñlBUIDGñ Ubi Soft 

■ PUnTURCIÚD: 90 

■ núnEñD: 3 


■ URLDñnCIDn: 

La creadora de los juegos de 
Fórmula 1 que revolucionaron 
anteriores istemas pone ahora 
todo su saber hacer al servicio de 
PS2. Jugabilidad tanto para juga- 
dores e-pertos como para novatos. 


■ URLORRCIÚD: 

Un plataformas lineal, peí o con | 

entorno en 3D muy cuidado, en el j 
que tendiás que guiar a Donaid en 
pos de su amada Daisy a través de 
bosques, ciudades > hasta templos 
precolombinos 



□ nonBRE DEL JUEGO: g URLDñRCIÚn: 

Fantavision El primer puzzle que aterriza en 

■ COnPRÚÍR: Sony C E PS2 no podía ser más original. 

Haz P'plotar fuegos artificiales en 

■ DISTRIBUIDOR Sony C.E oleadas y observa los maravillosos 

■ punTURCiún: - , efectos gráficos. Diversión para 

■ núnEñD: - uno 0 dos jugadores. 


■ nonBRE DEL JUEGD: g URLORRCIÚD: 

Fifa 2001 Un título de estrategia medieval 

■ COnPRÚÍR. E A Sports a PS2 de-ipués de triun- 

far en PC. Defiende tu castillo de 

■ niSTñlBUIDDR Electronic Arts tropas hostiles y refuerza las 

■ PURTURCIÚR: 9 0 tuyas propias con toda clase de 

■ núnEñD 1 criaturas fantásticas. 



■ nanBRE del juego: 
Formula One 2001 

■ CDnPRÚÍR. SonyC.E. 

■ DI5TRIBUIDDR: SonyC.E. 

■ PURTURCIÚR: 9.2 

■ núnEñD: 5 


■ URLDñRCIÚn: 

El ley de los simuladores de 
Fórmula 1 para PS2, gracias a su 
extraordinario realismo y a su 
arrolladora jugabilidad. El rugido 
del giganterco motor de los mono- 
plazas retumbará en tu salón. 
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H nonBPiE DEL JUEGO: 
Gauntlet Dark Legacy 

■ CÜPlPnñÍR: Midway 

■ DISTñlBUIDOñ: Virgin 

■ PUnTUñCIÚn: 8.5 

■ núnEBD: 5 


■ UñLDñflCIÚn: 

El gran clásico de los 80 vuelve 
con renovadas fuerzas. Un entorno 
gráfico de lujo, jugabilidad a prue- 
ba de bombas y soporte para cua- 
tro jugadores Seguro que el 
multitap echará chispas. 



■ nnnBPiE del juegd: 

Gradius III & IV 

■ CDPlPññíñ: Konami 

B DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTUREIÚn: - 

■ núnERD: - 


■ URLDRRCIÚn: i 

Las dos últimas entregas de uno I 

de los matamarcianos por excelen- I 
cía reunidas em un solo pack | 
Diversrón a la antigua para los j 
mas nostálgicos o para los que 
busquen diversión directa 


■ nunfiRE DEL JUEGO: 
Gungriffon Blaze 

■ CDPlPRñÍR: Game Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PURTURCIÚn: 8.5 

■ núnERD: 2 


■ URLDRRaÚn: 

Los mechas más imponentes se 
dan cita en este shoorem up en el 
que no tendrás ni un segundo de 
descanso mientras reduces a cha- 
tarra los ingenios robotizados mas 
peligrosos 


■ DDHBRE DEL JUEGO: 
Heroes of Might & Magic 

■ COnPRñlR: 3DO 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PURTURCIÚn: 6.6 

■ núnERD: 4 


■ URLORRCIÚn: 

Un titulo de estrategia medieval 
que llega a PS2 después de triun- 
far en PC Defiende tu castillo de 
las tropas hostiles y refuerza las 
, tuyas propias con toda clase de 
• criaturas fantásticas 


■ nDHBRE DEL JUEGD: 
International Superstar Soccer 

■ CDnPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PURTURCIÚn: 8.8 

■ núnERD: 1 


■ URLDRRCIÚn: 

El único título capaz de nvalizai 
con la saga FIFA se presenta en 
PS2 conservando toda la jugabili- 
dad que le hiciera famoso en otros 
sistemas, pero con un acabado 
gráfico digno de esta consola 


■ nanBRE del juegd: 

Kengo Master of Bushido 

■ CDnPRñÍR: Grave 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PURTURCIÚn: 8.6 

■ núnERD: 4 

■ nanBRE del juegd: 

Kessen 

■ CDnPRñÍR: Koei 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PURTURCIÚn: 8.7 

■ núnERD: 1 


■ unLGñRciún: 

Como estudiante en un dojo 
durante el penodo feudal japonés 
tu misión sera la de aprender la 
severa disciplina basada en el 
código Bushido para convertirte en 
un experto con la torra . 


■ URLDRRCIÚn: 

Estrategia militar ambientada en 
la época feudal Conduce gigan- 
tescos batallones ele caballería e 
infantería a través de cruentas 
batallas, que se representan con 
todo lujo de detalles 


■ nnnBRE del juegd: 

Knockout Kings 2001 

■ COnPnñÍR: E.A. Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PURTURCIÚn: 9.0 

■ núnERD: 2 


■ URLDRRCIÚn: 

Un nuevo título de los maestros de 
la simulación deportiva, ahora 
centrada en el mundo del boxeo 
Tan realista que sentirás cada 
gancho Las doce cuerdas del ring 
te esperan 


■ RDHBRE DEL JUEGD: 

Kuri Kuri Mix 

■ COnPnñÍR: Empire 

■ DISTRIBUIDOR: Planeta de Agosimi 

■ PURTURCIÚn: 8 5 

■ nÚHERD: 5 


■ URLnRRCIÚn: 

Un puzilexan detallado a nivel 
gráfico como innovador guia a dos 
personajes al más puro estilo 
japonés a lo largo de fases donde 
deberás demostrar tu habilidad 
para coordinar sus acciones 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

■ URLDRRCIÚn: 

Madden 2001 

Otra ración de depnite. esta vez 

■ CDnPRñÍR: E.A. Sports 

protagonizada por el fútbol ameri- 

■ DISTRIBUIDDR: Electronic Arts 

cano. Con los comentarios del 
periodista más famoso al otro lado 

■ PURTURCIÚn: 9.1 

, del Atlántico y con el tratamiento 

■ núnERD: 1 

gráfico que se merece. 



■ nanBRE del juegd: 
MDK 2 Armageddon 

■ CDnPnñín: Interplay 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PURTURCIÚn: 7.6 

■ núnERD: 4 


■ URLDRRCIÚn: 

Un título de acción en tercera per- 
sona en la que encarnarás a tres 
personajes diferentes, cada uno 
con unas habilidades y un estilo 
de juego diferentes. La estética te 
sorprenderá por lo innovador. 


i: 


■ nanBRE del juegd: 
Midnight Club 

■ CDnPRñÍR: Bockstar Games 

■ DISTRIBUIDOR Proein 

■ PURTURCIÚn: 7 8 

■ núnERD: 1 


■ URLDRRCIÚn: 

Como el título indica, todas las 
carreras de este juego se desarro- 
llan bajo la luz de la luna, lo que 
da lugar a entornos muy especta- 
culares por el tratamiento de las 
luces y sombras. 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Moto GP 

■ CDnPRñÍR: Nameo 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C E 

■ PUnTURCIÚn. 9 4 

■ núnERD: 3 


■ URLDRRCIÚn: 

El simulador que todos los aficio- 
nados a las motos de alta compe- 
tición estaban esperando. Gráficos 
hiper-realistas, y dos tipos de con- 
trol que se adaptan a la perfección 
al estilo de cada jugador. 


PloyStdtion E 


Boapse 


• nanBRE del juegd: 

NBA Hoopz 

■ CDnPRñÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR Virgin 

■ PURTURCIÚn: 8.5 

■ núnERD: 3 


■ URLDRRCIÚn: 

Con Shaquille O'Neal de prota- 
gonista, aterriza en PS2 un juego 
de baloncesto diferente. Partidos 
de tres contra tres y una jugabili- 
dad a prueba de bombas en unos 
partidos frenéticos. 



□ nanBRE del juegd.- 

NBA Uve 2001 

■ CanpRñÍRi E.A Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PURTURCIÚn: 92 

■ núnERD: 1 


■ URLDRRCIÚn: 

El deporte más famoso en los 
Estados Unidos no podía faltar a 
su cita en PS2. Los jugadores 
mejor pagados del mundo compi- 
ten por el anillo, en medio de un 
apartado técnico brillante. 


n nanBRE del juego-. 

NHL 2001 

■ CanPRñÍR: EA Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PURTURCIÚn: 8.4 

■ núnERD: 1 


■ URLDRRCIÚn: 

Ahora le toca el turno al hockey 
sobre hielo, en un título que des- 
taca por el dinamismo y la veloci- 
dad a la que se desarrollan los 
encuentros, así como por las cui- 
dadas animaciones. 


I nonORE DEL JUEGO: 


■ CDnPRñÍR: Rockslar Games 

■ DISTRIBUIDDR: Proein 

■ PURTURCIÚn: 7.6 

■ núnERD: 2 


■ URLORRCIÚn: 

Un juego de acción que se apunta 
a la moda de las súper-heroínas 
capaces de cualquier proeza en 
pos de cumplir su misión. 
Perspectiva en tercera persona y 
ritmo desenfrenado. 


PldySlútlon E 

í ■■ 


■7M^ 


■ nonBRE DEL JUEGD: 
Operetion Winbeck 

■ COnPRñÍR: Koei 

■ DISTRIBUIDOR Virgin 

■ PURTURCIÚn: 89 

■ núnERD: 5 


■ URLDRRCIÚn: 

La conversión mejorada de un 
juego que se apunta a la moda de 
la estrategia táctica en los juegos 
de acción. Como soldado de elite 
de un cuerpo anti-terrorista debe- 
rás hacer frente a duros enemigos. 



: ¡ nnnBRE del juegd: 

Orphen Scion of Sorcery 

■ canpflñiR ESP 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PURTURCIÚn: 7 5 

■ núnERD: 1 


■ URLDRnCIÚn: 

De los creadores de The 
Gransíream Saga nos llega un ori- 
ginal Action-RPG que colmará las 
ansias de los más atrevidos. 
Combina tu arsenal de hechizos en 
el fragor del combate. 




í.: nnnBRE del juego: 

Quake III Revoiution 

■ CDnPRñÍR: E.A. Games 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PURTURCIÚn: 9.2 

■ núnERD: 4 


■ URLDRRCIÚn: 

E! shoot'em up en primera persona 
por excelencia pone todas sus 
cualidades al servicio de PS2, en 
una versión corregida y aumenta- 
da de la última entrega para PC 
Acción y disparos a raudales. 
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■ nonBRE DEL JUEGO: 
Rayman Revolution 

■ CDnPRñÍR: Ubi Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PURTURCIÚn: 8.5 

■ nÚDERO: 1 



■ nDHBRE DEL JUEGO: 

RC Revengo Pro 

■ EOnPRñÍR: Acciaim Studios 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ punTURaon: 7.5 

■ núnERD: 1 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Ready 2 Rumble Boxing Round 2 

■ COnPRñÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTUREIÚn: 9.0 

■ nünERD: 1 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Red Paction 

■ COnPHñÍR: THQ 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURQÚn: 8.5 

■ núnERO: 5 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Ridge Racer V 

■ COnPRñÍR: Namco 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PUnTUREIÚn: - 

■ núnERO: - 


■ nonBRE DEL JUEGO: 
Ring of Red 

■ COnPnñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTURQÚn: 8.3 

■ núnERO: 5 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Shadow of Memorias 

■ COnPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTUREIÚn: 8.4 

■ núnERO: 3 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Silent Scope 

■ COnPññÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PURTURCIÚn: 8.1 

■ núnERO: 3 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Silpheed 

■ COnPñÚíñ: GameArts 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PURTURCIÚn: 9.0 

■ núnERO: 3 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Sky Odyssey 

■ COnPRÚÍR: Sony C.E. 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PURTURCIÚn: 9,2 

■ núnERO: 5 


■ URLDRRCIÚn: 

Las plataformas más bonitas que 
jamás haya visto consola alguna, 
unidas a un desarrollo de lo más 
variado y a un sencillo pero eficaz 
control, dan como resultado un 
gran juego a todas luces. 


■ URLORRCIÚn: 

Tras su paso por la hermana 
menor, llega a PS2 el título que 
pone a tus mandos los prototipos 
de radiocontrol más veloces, y los 
circuitos con las ambientaciones 
más fantásticas. 


■ URLDRRCIÚn: 

La segunda parte del juego de 
bo«.eo que revolucionó el concepto 
de este deporte presenta impor- 
tantes mejoras, como el hecho de 
competir con algunos personajes 
famosos. 


■ URLDRRCIÚn: 

En el planeta Marte dos facciones 
rivales luchan a brazo partido por 
el control. Un shootem up que 
presenta un motor gráfico innova- 
dor, que nos permitirá destruir par- 
tes del escenario a nuestro antojo. 


■ URLDRRCIÚn: 

Toda la jugabilidad y elegancia de 
la saga de Namco al servicio de 
unos gráficos de ensueño, que 
recrean a la perfección Ridge City, 
ciudad imaginaria donde se desa- 
rrollan las carreras. 


■ URLDRRCIÚn: 

Una nueva concepción de la estra- 
tegia por turnos, ambientada en 
una ficticia Segunda Guerra 
í.lundial. Los mechas más espec- 
taculares combaten para lograr el 
control global. 


■ URLDRRCIÚn: 

Una aventura cinemütica en la que 
tendrás que utilizar todo tu ingenio 
para evitar tu propia muerte a lo 
largo de varias épocas. De los cre- 
adores de Silent HUI, con un engi- 
ne gráfico muy cuidado. 


■ URLDRRCIÚn: 

Encarna a un francotirador de la 
policía en un juego de disparo tan 
revolucionario como divertido. 
Gracias a un logradísimo efecto 
zoom ningún malhechor estará 
fuera de tu alcance. 


■ URLDRRCIÚn: 

La secuela del mítico Silpheed de 
Mega CD llega a PS2 conservan- 
do gran parte de la mecánica que 
le hiciera famoso, aunque con un 
despliegue gráfico a la altura de lo 
que se esperaba. 


■ URLDRRCIÚn: 

A tra-^és de acantilados, valles, 
montañas y playas, siente el pla- 
cer de volar libre mientras practi- 
cas las acrobacias más imposibles 
y los aterrizajes más arriesgados a 
bordo de modelos míticos. 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

■ URLDRRCIÚn: 


Smuggler's Run 

Un juego de conducción al margen 

■ COnPnriín: Rockstar Games 

de la ley y de cualquier tipo de 
norma. Haz todo lo posible por 


■ DISTRIBUIDOR: Proein 

entregar tu cargamento antes de 


■ PUnTURCIÚn: - 

que los vehículos de las bandas 

^ ’i . 

te 

■ núnERD: - 

rivales te lo impidan. 


B m nanBRE del juegd: 

SSX: Snowboard Supercross 

■ CDriPRÚÍR: E.A. Sports B!G 
■ DI5TRIBUIDDR: Electronic Arts 
■ PUnTURCIÚn: 9.1 
■ núnERD: 1 


■ URLDRRCIÚn: 

Sin duda el simulador de snowbo- 
ard más espectacular jamás crea- 
do. Desciende a velocidades de 
vértigo por unos circuitos de enor- 
mes dimensiones mientras reali- 
zas las más imposibles piruetas. 


a m nDHBRE DEL JUEGD: 

Star Wars Starfighter 

■ CDnPnñÍR: Lucas Arts 
■ DI5TRIBUIDDR: Electronic Arts 
■ PUnTURCIÚn: 9.2 


■ URLDRRCIÚn: 

Enfréntate a la Federación de 
Comercio con todas las naves que 
hacían su aparición en •Episodio i: 
La Amenaza Fantasma». El mejor 
simulador/arcade se une con una 
licencia de é«ito mundial. 


E m nonBRE del juegd: 

Street Fighter Ex 3 
■ CDnPnñÍR: Capeom 
■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
■ PUnTURCIÚn: 8.5 
■ núnERD: 3 


■ URLDRRCIÚn: 

El juego de lucha que lo inició 
todo en su vertiente más especta- 
cular. Increíbles gráficos en 3D y 
un estilo de juego completamente 
renovado, con la inclusión de la 
lucha dos contra dos. 



m nonBRE del juegd: 

Summoner 

■ cDnpnfiín: voiition 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURCIÚn: 7.7 

■ núnERD: 1 ' 

■ URLDRRCIÚn: 

Un /?PG clásico en la línea de los 
Diablo de PC, sólo que esta vez 
contarás para ayudarte en las 
numerosas luchas con los mons- 
truos que invoques gracias a tus 
poderes mágicos. 


■ nonBRE del juegd: 
Super Bust A Move 

■ COnPRñÍR: Taito 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 
1 ■ punTURnún: 8.2 

I ■ núnERO: 1 

■ URLDRRCIÚn: 

Vuelven las pompas ntás diverti- 
das. esta vez acompañadas de un 
entorno gráfico muy cercano al 
dibujo animado clásico. Reúne 
varias del mismo color y hazlas 
i explotar en cadena. 


3! 

■ nnnBRE del juegd: ■ uRLDRnciún: 

Surfing H30 Cumple con este juego tu sueño 

■ CDnPRñÍR: Rockstar Games de surcar las olas más impresio- 

nantes a la ve: que realizas las 

■ DI5TRIBUIDDR: Proein variadas acrobacias a bordo 

■ PUnTURCIÚn: 7.8 de tu tabla de surf. Destaca la 

■ núnERD- 1 ‘ ''^presentación de las olas. 


■ nDnBRE DEL JUEGD: g URLDRRCIÚn: 

Tekken Tag Tournament B rey de la lucha en 3D nunca se 

■ CDnPRñÍR: Namco había mostrado con este preciosis- 

mo. gracias al motor gráfico de 

■ DI5TRIBUIDDR: Sony C.E. pj2 iq jugabilidad que siempre 

■ PUnTURCIÚn: 9.3 ha derrochado sigue estando 

■ núnERD: 1 intacta en esta entrega. 


B The Bouncer 

■ CDnPHÚÍR: Squaresoft 
■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 
■ PUnTURCIÚn: 9.2 


■ URLDRRCIÚn: 

Una obra maestra de los magos 
del rol. Squaresoft, que esta vez 
se han decantado por un especta- 
cular beat'em up. Los gráficos más 
sorprendentes vistos hasta ahora 
acompañan a la intensa acción. 


í'Ur/v^iUtn.B 


nonBRE DEL JUEGD: 



The Flinstones Viva Rock Vegas 

■ CDnPRÚÍR: Toka 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 9.0 

■ núnERD: 5 


■ URLDRRCIÚn: 

Acompaña a Pedro, Pablo, Betty y 
Wilma en las alocadas carreras 
que tienen lugar en las prehistóri- 
cas ciudades de su universo. 
Jugabilidad directa y modo para 
Cuatro jugadores simultáneos. 
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Si te suscribes 
ahora TE REGALAMOS 
un mando a distancia 
para el DVD de tu PS2 






Sí. deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 9.360 Ptas. 

□ Por un año (12 números) con el Mando a Distancia para el DVD de Playstation 2 de regalo al precio de 11.700 Ptas 
Precios extranjero por vía aéreas; Europa: 15 650 Ptas Resto Países: 19.150 Ptas 


Nombre: . 
Apellidos: 
Dirección: 
Población: 
Provincia: 


Edad 


■C. R: 

Teléfono: 


Forma de Pago: 

ü Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n« (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Tarjeta de Crédito n® / ./ / Titular 

Fecha caducidad ./ .... 


J / Titular: 

Firma titular (imprescindible): 


En.i.,estócupó^atjflc¡onesR™¡dM 

n A . < . . . 


u a iT «luioj». I OA. \in¡ jou rj/ ou c-iiidii suscnpQiones^g'’upQ;etafis us 

A w o rectiíicarit si as errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comartial 

OiatniÉi para el OVO de PS2 di a pn wbíe hasta fin da existencias. 


btfie^egchoa ac te i^a tai . ,, 

L. Si natad no teea rvcMi. beogan m lt«e fa gmwHííÍ* 



TDDDS LDS JUEGDS DE PS2 



■ ODHBRE DEL JUEGO: 

■ URLORRCIÚO: 


Theme Park World 

La continuación del clásico de la 

■ COnPRñÍR: Bullfrog 

estrategia Theme Park te permitirá 
crear los más variados parques 


■ DI5TRIBUIDDR: Electronic Arts 

temáticos, a la vez que recorres 


■ PUnTURCIÚR: 7.7 

I sus instalaciones en unas 30 


■ núnERO: 1 

totalmente libres. 



■ nanBRE del juegd: 

Tiger Woods PGA Tour 2001 

■ canPRñÍR: E.A. Sports 

■ DIETPiIBUIDDñ: Electronic Arts 

■ PURTURCIÚn: 8.0 

■ nÚnEñO; 4 


■ nonaPiE del juego: 

Time Splitters 

■ COnPRñÍR: Free Radical Design 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURQÓn: - 

■ núnERO: - 


■ nonBRE DEL JUEGD: 
Top Gear Daré Devil 

■ COmPRniR: Kemco 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTUREIÚR: 8.0 

■ nÚnERD: 1 


■ URLDRRCIOn: 

Mejora tu swing en los campos de 
golf más famosos del mundo, 
recreados con total fidelidad. El 
golfista más en forma en la actua- 
lidad sirve de anfitrión para que 
no falte ningún detalle. 


■ URLORRCIÚO: 

La acción en primera persona llega 
a PS2 con este shooteren el que 
recorrerás distintas épocas de la 
historia, desde el antiguo Egipto 
al futuro. También incluye un 
divertido modo Multijugador. 


■ URLORRCIÚO: 

La saga que ofreció capítulos 
excepcionales en otros sistemas 
muestra su mejor cara en PS2 
Circuitos urbanos con tráfico y 
coches que recordarán a modelos 
reales, aunque más manejables 



■ nOHBRE DEL JUEGO: ■ URLORRCIÚR: 

(ESPN International) Track & Fieid [35 olimpiadas ya han acabado, 

■ COnPRÚÍR: Konami Pero con este simulador deportivo 

podrás revivirlas siendo tú el pro- 

■ DISTRIBUIDOR: Konami tagonista. Multitud de pruebas y 

■ PURTURCIÚn: 9.1 posibilidad Multijugador con la 

■ núnERO* 1 diversión se multiplica. 

^ 


m nonBRE DEL juego: ■ URLORRCIÚR: 

Warriors of Might & Magic un nuevo título de la conocida 

■ COnPRÚÍR: 3D0 serie de espada y brujería, que se 

decanta esta vez por un estilo de 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin cercano a los Tomb Raider 

■ PUnTURCIÚR: 8.2 , Lucha de espadas, plataformas y 

■ núnERO* 4 1 una pizca de investigación. 



B nonBRE DEL JUEGO: ■ URLORRCIÚn: 

X Squad ¡jn título de acción enmarcado en 

■ COnPRñlR: E.A. Games el futuro en el que controlas a un 

. grupo antiterrorista formado por 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts cuatro agentes que podrás mane- 

■ PUnTURCIÚR: 7.8 jar en modo Cooperación con una 

■ núnERO* 2 j perspectiva en tercera persona. 



■ nonBRE DEL JUEGO: ■ URLORRCIÚR: 

Zone of the Enders El juego de mechas que todos 

■ CDnpnÚÍR: Konami estaban esperando. Con Hideo 

Kojima como productor nos llega 

■ DISTRIBUIDOR: Konami historia épica, en la que 

I ■ PUnTURCIÚR: 9.0 encamarás a un joven que lucha 

j ■ núnERO: 4 1 por la paz a bordo de su robot. 



En el próximo 


número... 




PlaV5tation*E 

/ RiíYitíaOfic¡ai-_£spaña 

¡Harás ló que sea para conseguirla! 


Formula Gne 2001, Super Bombad Racing, Rugby 2002, UJacky Races, Onimusha, 
The Bouncer, RirBIade, UJorId Rally Champipnship. UJipeOut Fusión, Gropship... 

t 


No te pierdas el 
fantástico DVD-Rom 


N°6 a la venta 
el 22 de Junio 


i 





aDeSc 
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